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ପ୍ରସ୍ତୁତି : ବିନୟକୃଷ୍ଣ ପଟ୍ଟନାୟକ 

ପ୍ରକାଶକ : ମାନବିକ 
ତୋଟା ସାହି, ମାଷ୍ଟରପଡ଼ା, 
ଫୁଲବାଣୀ - ୭୬୨ ୦୦୧ 
ଦୂରଭାଷ : (୦୬୮୪୨) ୫୩୨୬୬ 


ଅଙ୍ଗସଜା : ଶିକ୍ଷାସନ୍ଧାନ, ଭୁବନେଶ୍ବର 
ମୂଦ୍ରଣ : ପଦ୍ଧା କମସ୍ସିଆଲ୍‌, ଭୁବନେଶ୍ବର 
ମୂଲ୍ୟ : ବାର ଟଙ୍କା ମାତ୍ର 
ପ୍ରକାଶକାଳ : ଶିଶୁ ଦିବସ, ୧୯୯୮ 


ମାନବିକ - ଶିକ୍ଷା, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ବିକାଶ ଦିଗରେ 
ଆଗ୍ରହୀ ସାଥ୍‌ଙ୍କର ଏକ ଦଳ । ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାକୁ 
ଅଧ୍କ ଉଦ୍ଦୀପନାମୟ ଓ ଜୀବନଧର୍ମୀ କରିବା 
ପାଇଁ ଏହା ତରଫରୁ ନିୟମିତ ଗତିବିଧ୍ମାନ ¡ 
କରାଯାଏ |! ହାତପାଆନ୍ତା ଜିନିଷକୁ ନେଇ ପିଲାଏ 
ଦଳରେ ବିଭିନ୍ନ ପରୀକ୍ଷା ନିରୀକ୍ଷା କରିବା ଓ 
ଆଲୋଚନା କରି ନୂଆଁ ଧାରଣା ପାଇବା ଉପରେ 
ଏଥୁରେ ଅଧ୍କ ଗୁରୁତୃ ଦିଆଯାଏ । ଏହି ପୂସ୍ତିକାଟି 


ଏହି ପ୍ରକାରର ଗତିବିଧି ଚଳାଇବା ପାଇଁ 
ଖୋରାକ ଯୋଗାଇ ପାରିବ । 
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ଆମ ଆଡ଼ୁ ଦୁଇପଦ 


ଏହା ଏକ ଗତିବିଧ୍‌ ପୂସ୍ତକ । ଗୋଟିଏ ବା ଦୁଇଟି ନିଆଁପେଡ଼ିକୁ 
ନେଇ ଏଥ୍‌ରୂ ସବୃତକ କାମ କରାଯାଇ ପାରିବ । ଏଥ୍‌ରେ ଚାରି ରକମର 
ଗତିବିଧ୍‌ ଦିଆଯାଇଛି । ସେଗୁଡ଼ିକ ହେଉଛି : 


ପ୍ରଥମ ଭାଗ - ନିଆଁକାଠିରେ କିଛି ପହଳି ପୃଷ୍ଠା ୫ 
ଦ୍ଵିତୀୟ ଭାଗ - ଆଉ କିଛି ଜଟିଳ ପହଳି ପୃଷ୍ଠା ୨୮ 
ତୃତୀୟ ଭାଗ - କାଠିରେ କିଛି ଯାଦୁ ଖେଳ ପୃଷ୍ଠା ୪୫ 
ଚତୂର୍ଥ ଭାଗ - ନିଆଁପେଡ଼ିରେ କିଛ ଖେଳଣା ପୃଷ୍ଠା ୫୭ 
ପଞ୍ଚମ ଭାଗ - କିଛି ମଜାଦାର ଖେଳ ପୃଷ୍ଠା୬୭ 


ଏସବୂ ଗତିବିଧ୍‌ ପଛରେ କେତୋଟି ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ ଉଦ୍ଦେଶ୍ଯ ଲୁଚି 
ରହିଛି । ମୁଖ୍ୟତଃ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ କରାଯାଇଛି । କିନ୍ତ ବଡ଼ମାନେ 
ମଧ୍ୟ ଏହାର ପ୍ରତ୍ୟେକ କାମରୁ ଏକା ପରିମାଣର ମଜା ପାଇପାରିବେ । 

ପହଳି ଗୁଡ଼ିକର ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ କ'ଣ ହୋଇପାରେ ? ଏହା ଠିକ୍‌ ଏପରି 
ଏକ ପ୍ରଶ୍ନତ ଯେପରି କେହି କେହି ପଟାରିଥାର୍ତି, ଭାଷା କ୍ଷେତ୍ରରେ ବ୍ୟଙ୍ଗର କ'ଣ 
ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ ଥାଏ ? ପହଳିର ମୂଳ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ ହେଉଛି: ଭା'ଗ ନେବାରେ ମଜା 
ପାଇବା ଓ ନିଜର କୃତୁହଳ ବଢିବା । ଏହି ଦୁଇଟି ଦିଗ ହେଉଛି ବିଜ୍ଞାନ ଶିକ୍ଷାର 
ଏକ ମୂଳ ଅଂଶ । 

ପହଳି କଷିବା ସମୟରେ ଆମେ ଏହା ଦେଖ୍ବାନି ଯେ କିଏ କେତେ 
ଶୀଘ୍ର ଏହାକୁ ସମାଧାନ କରିପାରୁଛି । ଏଥ୍‌ରେ ଆମର ମୂଳ ଲକ୍ଷ୍ୟ ହେଉଛି, 
ମଜା ପାଇବା ଓ ଖୁସି ବାଣ୍ଟିବା । ପ୍ରତ୍ୟେକ ପହଳି ପଛରେ ଗଭାର ବିଜ୍ଞାନ, 
ଗଣିତ ଓ ସୃଜନଶୀଳତା କାମ କରିଥାଏ । କିନ୍ତୁ କାହାକୁ ନିଦିଷ୍ଟ ସମୟ 
ମଧ୍ୟରେ ଏହାକୁ ସମାଧାନ କରିବାକୁ ଦେଲେ ଏଥ୍‌ରେ ବିଫଳ ହେବା, 
ଭୟରେ ତାଙ୍କର ପହଳି ପ୍ରତି ଡ଼ର ଆସିଯାଇଥାଏ । ଅନେକ ଲୋକ ଏ 
ପ୍ରକାରର ପରିସ୍ଥିତିର ଶୀକାର ହୋଇଥାନ୍ତି । ସେମାନେ ଭାବନ୍ତି ଯେ ତୀକ୍ଷ୍ଣ 
ବୃଦ୍ଧି ଥବା ଲୋକେ ବା ଗଣିତ ବୂଝୁଥ୍ବା ଲୋକେ ହିଁ ପହଳି ସବୁର ସମାଧାନ 
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ନିଆଁଥେଜ଼ି କୁହୁକ /ମାନବିକ ୪ 
କରିପାରତ୍ତି । ଏହି ଅବୂରଝାମଣା ଯୋଗୁଁ ଅନେକ ଲୋକ ପହଳି ସାଙ୍ଗରେ 
ଲାଗିବାର ମଜାରୁ ଦୂରେଇ ଯାଇଥଅଗ୍ତି । 

ମନେମନେ ବିଭିନ୍ନ ଦିଗରୁ ବାଟ ଖୋଜି ଠିକ୍‌ ବାଟଟିଏ ପାଇବାର 
ଅଭ୍ୟାସ ଆମର ଏହି ପହଳି ମାଧ୍ୟମରେ ବଢିଥାଏ । ଏହାକୁ କଷିବା 
ସମୟରେ ମନରେ ପ୍ରଶ୍ନ ଉଠେ, ଏହା କେମିତି ହୋଇପାରିବ ? 
ବେଳେବେଳେ ମନେ ହୁଏ, ପହଳିଟିରେ କେଉଁଠି ଭୁଲ ରହିଯାଇଛି ବା ଏହାକୁ 
ସମାଧାନ କରିବା ଅସମ୍ଭବ କଥା । ବେଳକୁ ବେଳ ଏହା ଆମ ପାଇଁ ଅଧ୍କରୁ 
ଅଧ୍କ ଆହାନ ସୃଷ୍ଟି କରେ । ଶେଷରେ ଉତ୍ତରଟି ପାଇଗଲା ପରେ ଖୁସିରେ 
ମନ ଉଲୂସି ଉଠେ ଓ ମନରେ ବିଶ୍ଵାସ ଜାଗେ ଯେ, “ହଁ ମୁଁ ସତରେ କାମିକା । 
ମୁଁ ବି ଭଲ କରିପାରେ ।” ମନରେ ଏହି ବିଶ୍ଵାସ ଓ ଦକ୍ଷତାର ବୃଦ୍ଧି ଜୀବନ ପାଇଁ 
ଅତ୍ଯନ୍ତ ଉପଯୋଗୀ ଅଟେ । ଆମେ ତ ବିଶ୍ଵାସ କରୁ ଯେ ଜୀବନଟା ପୂରାପୂରି 
ପହଳିମୟ । ପ୍ରତି ମୁହୂର୍ଗରେ ଆମେ ଜୀବନରେ କେତେ ରକମର ପହଳିର 
ସାମନା କରିଥାନ୍ତି । ଯିଏ ସ୍ଥିର ଭାବେ ଏସବୂର ସାମନା ଓ ସମାଧାନ 
କରିପାରେ, ସେ ଜୀବନରେ ଅଧ୍କ ଆନନ୍ଦ ଓ ସଫଳତା ପାଇପାରେ । 

ଏହି ପୂସ୍ତକରେ ଥ୍‌ବା ପହଳି, ଯାଦୁ, ଖେଳ ଓ ଖେଳଣା, ଆଦି 
ସବ୍ରର ପଛରେ ଏପରି ଅସରନ୍ତି ଉନ୍ମାଦନା ଛପି ରହିଛି । ଗଣିତ ଓ ବିଜ୍ଞାନ 
ସମ୍ବଳିତ ହୋଇଥୁବାରୁ ଏଥୁରେ ଯଥେଷ୍ଟ ଗୂରୂତ୍ଵ ରହିଛି। କାରଣ ଏଠାରେ ହାତ 
ଓ ମୁଣ୍ଡ ଏକା ସମୟରେ କାମ କରିଥାଏ । 

ଆମେ ଚାହିଁଲେ ଏହି ଗତିବିଧ୍ଗୁଡ଼ିକୁ ପାଠ୍ୟକ୍ରମ ସାଥ୍‌ରେ ଯୋଡ଼ି 
ପାରିବା । ଏଥ୍‌ରେ ଅନେକ ମୌଳିକ କଥା ରହିଛି, ଯାହା ପହଳିଗୁଡ଼ିକୁ 
ସମାଧାନ କଲାପରେ ହିଁ ଜଣାପଡ଼େ । ଏହି ମୌଳିକ କଥାଗୁଡ଼ିକ 
ଦୋହରାଇବା ଓ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ମଜ୍ଚବୃଦ କରିବା ହଁ ପାଠ୍ୟକ୍ରମର ମୂଳ ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ 
ଅଟେ । ଆଶା, ଆପଣ ଏହାକୁ ଆଦରିବେ ଓ ଅଧ୍କାରୁ ଅଧ୍କା ଢାଗାରେ 
ଏହାର ବ୍ୟବହାର କରି ନିଜେ ଆନନ୍ଦ ପାଇବେ ଓ ଅନ୍ୟମାନଙ୍କୁ ବି ଏହାର 
ମଜା ଚଖାଇପାରିବେ । 


ମାନବିକ ପରିବାର 
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ନିଅ ପେଡି କୁହୁକ/ମାନବିକ ୫ 


ଏକ ସାଧାରଣ ନିୟମ 

ନିଆଁକାଠିରେ ଦୂଇ ପ୍ରକାରର ପହଳି କରାଯାଇଥାଏ । କେତେକରେ 
କେତୋଟି କାଠିକୁ ଉଠାଇନେଇ ଅଲଗା ଜାଗାରେ ରଖ୍ବାକୁ ହୁଏ । 
ଆଉ କେତୋଟିରେ କେତୋଟି କାଠିକୁ ଉଠାଇ ନେଇ ପୁଣି 
ଆକୃତିଟିରେ ଯୋଡ଼ିବାକୁ ହୁଏ । ଆକୃତି ବନାଯିବା ସମୟରେ ଏଥ୍‌ପ୍ରତି 
ଲକ୍ଷ୍ୟ ଦେବା ଦରକାର ଯେ ନୂଆ ଆକୃତିଟିରେ କୌଣସି କାଠିବି 
ଯେପରି ବେଖାପ ନ ଲାଗେ । ଆକ୍ଟତିରେ ଲାଗିଥ୍‌ବା ସବ କାଠି 
ଆକ୍ତିଟିରେ ଲାଗିଥ୍ବା ଦରକାର | ସବୁ ଆକୃତି ପରିଷ୍ଠାର ରହିବା ବି 
ଜରୂରୀ ଅଟେ । 


ପ୍ରଥମ ଭାଗ 


ନିଆଁକାଠି ପହଳି 


( ଏହି ଭାଗଟିରେ ଅନେକ ମଜାଦାର ପହି ରହିଛି । ମଜା କଥା ହେଉଛି, 
ଏଥ୍‌ପାଇଁ ବିଶେଷ କିଛି ଜିନିଷପତ୍ର ଏକାଠି କରିବା ଦରକାର ନାହିଁ । କେବଳ 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟିଏ ଯୋଗାଡ଼ କରିଦେଲେ ହେଲା ।) 


୧. ୬ଟି ନିଆଁକାଠି ଆଣ । ଏହାକୁ ଏପରି ଭାବରେ ସଜାଅ ଯେପରି ୫ 

ଗୋଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଦେଖିବାକୁ ମଳିବ । 

ଏଥର ୬ଟି କାଠିରେ ୮ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ବନାଅ | 

୩. ତଳ ଛବିଟିକୁ ଦେଖ । ଏଥ୍‌ରେ ୧୧ଟି କାଠି ଲାଗି 
୧୧ଟି କାଠି ଆଣ । ତଳ ଛବି ଅନୁସାରେ କାଠି 


\o 


ତୂମେବି 


ଛି। 
ଡ଼ିକ ସଜ୍ାଅ । 
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Z\ 


C——— ——— 9 
ଚୁମ ପାଇଁ କାମ : 
କ) ଏଥଅ୍‌ରୁ ୨ଟି କାଠି ଉଠାଇନିଅ। କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଏପରି ସଜାଅ, 
ଯେପରି ମୋଟରେ ୧୧ଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଦେଖ୍‌ବାକୁ ମିଳିବ । 
ଖ) ପୂର୍ବ ଆକୃତିଟିକୁ ପୁଣି ବନାଅ । ଏଥର ଏଥ୍‌ରୁ ୪ଟି କାଠି 
ଉଠାଇନେଇ ଏପରି ସଚାଅ, ଯେପରି ମୋଟରେ ୧୫ଟି ବର୍ଗ 
ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 


୪. ୧୨ଟି କାଠିରେ ତଳ ଆକ୍ୃତିଟି ବନାଅ । 


ML 


ଏହି ଆକ୍ୃତିରେ ମୋଟରେ କେତୋଟି ବର୍ଗ ଅଛି ? 

ଏଥ୍‌ରୁ ୨ଟି କାଠି ଉଠାଇ ନିଅ ଯେପରି ମାତ୍ର ଦୁଇଟି ବର୍ଗ ରହିବ । 
ଆକୃତିରୁ ୨ଟି କାଠି ଉଠାଇ ନେଇ ୨ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ । 

ଆକ୍ୃତିରୁ ୩ଟି କାଠି ଉଠାଇ ନେଇ ୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ । 


ଲ ୭ ୫ ୬ 
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ଡ. ଆକୃତିରୁ ୪ଟି କାଠି ଉଠାଇନେଇ ୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ । 
ଚ. ଆକୃତିରୁ ୪ଟି କାଠି ଉଠାଇନେଇ ମୋଟରେ ୧ ୦ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ। 


୫. ୪ଟି କାଠିରେ ଏହି ରକମର 

ଆକ୍ୃତିଟିଏ ବନାଅ । ଆକୃତିଟିର ମଝିରେ 

ଗୋଟିଏ ମାଛି ଅଛି । ଏଥର ଆକୃତିଟିରୁ ଦୂଇଟି —— 
କାଠି ଉଠାଇ ନିଅ ! ଏଗୁଡ଼ିକ ଏପରି ଭାବରେ | 

ଯୋଡ଼ ଯେପରି ମାଛିଟି ଆଜ୍ୃତି ବାହାରକୁ MI 
ଚାଲିଯାଇପାରିବ ! 


୬. ୮ଟି କାଠିରେ ତଳର ମାଛ ପରି Pang) \ 
ଆକ୍ତିଟି ବନାଅ । ଏଥ୍‌ରୁ ଯେ କୌଣସି 
୩ଟି କାଠି ଉଠାଇ ନିଅ । ଏହାକୁ ଏପରି \ / 
ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି ଉତ୍ତରକୁ ମୁହଁ 
କରି ପହଁରୂଥ୍ବା ଏହି ମାଛଟି ଦକ୍ଷିଣକୁ ମୁହଁ 
କରି ପହଁରିବାରେ ଲାଗିବ । / \ 


୭, ୧୫ଟି କାଠିରେ ତଳ ଆକୃତିଟି ବନାଅ । 
————9 
ଏହି ଆକୃତିଟିରୁ ୩ଟି 
କାଠି ଉଠାଇନିଅ, 
ଯେପରି ବଳକା ————— 8 ———— 8 ——— 9 
କାଠିରେ ୩ଟି 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଦେଖ୍ବାକୁ 
ମିଳିବ । ————— gg ———— 9 
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r: _ ୩ଟି କାଠିରେ ଗୋଟିଏ ତ୍ରିଭୂୁଜ୍ରର ଆକୃତି 
: ବନାଅ | ଏଥ୍‌ରେ ଆଉ ୩ଟି କାଠି ଯୋଡ଼ି ୪ଟି 
/ \, ତିଭୂଜ ବନାଅ, ଯେପରି ଯୋଡ଼ା ଯାଇଥୁ୍‌ବା 
———— ସବୂ କାଠି ମୂଳ ତ୍ରିଭୁଜର କୌଣସି ନା କୌଣସି 
କାଠିକୁ ଛୁଉଁଥ୍ବ | 


୯. ୯ଟି କାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ସଜାଅ, ଯେପରି ଏକ ଘନାକାର ରୂପ 
ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 


୧୦. ୧୨ଟି କାଠିକୁ ଯୋଡ଼ି ୮ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ବନାଅ । 


୧୧. ୧୩ଟି କାଠିରେ ୬ ଜଣ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏପରିକା ଘରଟିଏ ବନାଅ | 
ଧରାଯାଉ, ଗୋଟିଏ ଝଡ଼ ଉଠିଲା ଓ ଘରର ଗୋଟିଏ ପଟ କାଛ( କାଠିଟିଏ )କୁ 
ଉଡ଼ାଇ ଦେଲା । ଗୋଟିଏ କାଠି ଉଠାଇନେବା ପରେ ଆଉ ୧୨ଟି କାଠି 
ରହିବ 


ଏହି ୧୨ଟି କାଠିରେ ୬ ଜଣ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ୬ଟି ଘର ବନାଅ !। 


୧୨. ୨୪ଟି କାଠି ନେଇ ତୂମେ ତଳେ ସୂଚାଯାଇଥ୍ବା ଆକାରଗୁଡ଼ିକ 


ବନାଇପାରିବ ? 
କ. ୪ଟି ବର୍ଗ, ଖ. ୫ଟି ବର୍ଗ, ଗ. ୬ଟି ବର୍ଗ, ଘ. ୭ଟି ବର୍ଗ, ଡ. ୮ଟି ବର୍ଗ, ଚ. 
୯ଟି ବର୍ଗ, ଛ. ୧ ୦ଟି ବର୍ଗ, ଜ. ୧୪ଟି ବର୍ଗ, ଝ. ୪୨ଟି ବର୍ଗ, 8. ୧୧ ୦ଟି ବର୍ଗ. 
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୧୩. ୧୬ଟି କାଠିରେ ଏହି ପ୍ରକାରର ଆକୃତିଟିଏ ବନାଅ | 


I ALI 
LC AAAAN 


୧୪. 

୨୪ଟି କାଠିରେ 
ଏହିପରି ଆକୃତିଟିଏ ବନାଅ । 
ଏଥର ତଳ ପ୍ରଶ୍ରଗୁଡ଼ିକୁ 
ସମାଧାନ କର । ଏଥରେ 
ଗୋଟିଏ ସର୍ଗ ରହିଛି । ପ୍ରତିଥର 


ଉତ୍ତର ପାଇବା ପରେ ତୁମକୁ 


ପୂଣି ୨୪କାଠି ବିଶିଷ୍ଟ ମୂଳ 
ଆକ୍ୃତିକୁ ବନାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 


୬୭ ୭D ୫2D 


ଏଥ୍ୁରୁ ୯ଟି କାଠି 
ଉଠାଇନିଅ । ବଳକା କାଠିକୁ 
ଏପରି ଭାବରେ ସଜାଅ 
ଯେପରି ଏଥ୍‌ରେ ୮ଟି ତ୍ରିଭୁଜ 
ବନିଯାଇପାରିବ । 


୪ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୫ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ । 
୬ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ ! 
୬ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୫ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ ! 
୮ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୨ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ | 
. ୮ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ | - 
୮ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇ ୪ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ । 


୧୫. ୯ଟି ଜାଠି ନେଇ ଏକା ପ୍ରକାରର ୪ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ବନାଅ । 
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୧୬. ୭ଟି କାଠି ନେଇ ଏହି ପ୍ରକାରର 
ଆକ୍ତିଟିଏ ବନାଅ । ଏଥ୍‌ରେ ୩ଟି ତ୍ରିଭୁଜ 
ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳୁଛି । ଏହି ଆକୃତିରୁ ୨ଟି AN 
କାଠି ଉଠାଇନିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଏଥର ୫ 


ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି ୨ଟି 
ଦ଼ିଭୂଜ ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 


୧୭. ସର୍ବମୋଟ ୨୮ଟି 
କାଠି ନିଅ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ରଟି 
ଅନୁସାରେ ସଜାଅ | 
ଧରାଯାଉ ଏହା ଏକ ଚାଷ 
ଖେତ । ଏହାର ୪ ଭାଗରୁ ୧ 
ଭାଗକୁ ବାପା, ମା” ନିଜ 
ହାତରେ ରଖ୍ଲେ । ବଳକା 


୩ ଭାଗକୁ ତାଙ୍କର ୨ ପୁଅ ଓ 
୨ ଝିଅଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ସମାନ 
ଅନୁପାତରେ ବଣ୍ଟାଯିବ । 
ଏହି ୪ଟି ଭାଗର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ 
ଓ ଆକାର ଏକା ହେବା 
ଦରକାର । 


ଏଥୁପାଇଁ ଚୁମକୁ ନିଜ ପାଖରେ ଥ୍ବା ୪ଟି କାଠିକୁ 
ବ୍ୟବହାର କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ / ଏଥୁ ସହିଚ ଖେତର 
ଆକୃତିରୁ ଆନ୍ୁରି ୬ଟି କାଠିକୁ ବାହାର କରିବାକୁ 
ପଜ଼ିବ / ଏଥର ଏହି ୬ଟି କାଠିକୁ ନେର 
ତୁମ ବଣ୍ାବଝି କାମ ଆରମ୍ପ କର I 
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୧୮. ୧୦ଟି କାଠିରେ ଏହି 

ଘର ପରି ଆକ୍ୃତିଟିଏ ବନାଅ । | | 

ଏଥ୍‌ରୁ ୩ଟି କାଠି ଉଠାଇନେଇ 

ଏପରି ଭାବରେ ଏହାକୁ ସଜାଅ | | | 

ଯେପରି ଘରଟିର ଶିଖରଟି 


ତଜପଟକୁ ଓଲଟିଯିବ । | | | | 
୧୯. 

/ ୧୨ଟି କାଠିରେ ଏପରି ଆକୃତିଟିଏ 
ବନାଅ |! ଏଥ୍‌ରୁ ୪ଟି କାଠି ଉଠାଇନେଇ 
ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି ଏଥର 
୩ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ବନିଯାଇପାରିବ | 


୨୦. ୯ଟି କାଠିରେ 
ଏହି ପ୍ରକାରର ୩ଟି ତ୍ରିଭୂଜ଼ 


ବନାଅ ।! ଏଥ୍‌ରୁ ୩ଟି କାଠି 4 
ଉଠାଇନେଇ ଏପରି \ 
ଭାବରେ ଯୋଡ଼ ଯେପରି 


୪ଟି ତ୍ରିଭୂଜ ବନିଯାଇ 
ପାରିବ । 


୨୧. ୧୦ଟି କାଠି ନେଇ ଏହି ପ୍ରକାରର - 
ଆକୃତଟିଏ ବନାଅ । ଏହି ଆକ୍ୃତିରୁ ୫ଟି Q/\/ 
କାଠି ଉଠାଇନେଇ ଏହାକୁ ଏପରି ଭାବରେ 
ଯୋଡ଼ ଯେପରି ଗୋଟିଏ ଘରର ଆକୃତି a | 


ମିଳିଯାଇପାରିବ ! 
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୧୨ 


୨୨. ୮ଟି କାଠି ନେଇ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ବର୍ଗାକାର ଖେତ 
ବନାଅ । ଧରାଯାଉ ଏହାର ୪ କୋଣରେ ୪ଟି ଗନ ଅଛି । 


୨୩ ୧ ୬ ଟି 

କାଠିରେ ଏହି ଆକୃତିଟି 
ବନାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରେ 
ଏକା ଆକାରର ୮ଟି 
ତ୍ରିଭୁଜ ଅଛି । ତୁମେ 
ଏଥ୍‌ରୁ ୪ଟି କାଠି 
ଉଠାଇନେଇ ୪ଟି ତ୍ରିଭୁଜ 
କମ କରିପାରିବ ? 


“A 


A 


ଣା 


ଏଥର ଆଉ ୪ଟି କାଠି ନିଅ । 
୧୨ଟି ଯାକ କାଠି ନେଇ ଏପରି 
ଏକ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ବନାଅ ଯେପରି 
ଗନଛଗୁଡ଼ିକ ଯେଉଁଠି ସେଇଠି 
ରହିବ, କିନୁ ଖେତର ବାହାର ପଟେ 
ହିଁ ରହିବ । 


A 


YAY 


୧୮ଟି କାଠିରେ ଏହିପରି 
ଆକ୍ତିଟିଏ ବନାଅ । ଏହି 
ଆକୃତିରୁ ୨ଟି କାଠି ଉଠାଇ 
ନେଇ ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼ 
ଯେପରି ଏହି ୬ଟି ତ୍ରିଭୂଜ 
ହୋଇଯିବ । 
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୨୫. ୩ଟି ଲେଖାଏଁ କାଠିକୁ ସଜାଇ ଏଠାରେ ୨ଟି ଧାଡ଼ି ବନାଯାଇଛି । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଧାଡ଼ିରେ ସମୂଦାୟ ୯ଟି ଲେଖାଏଁ କାଠି ଅଛି । 


ଯେ କୌଣସି ଭାଗରୁ ॥ 
ଗୋଟିଏ କାଠି ଉଠାଇନିଅ । ବାହାରୁ 
ଆଉ ଗୋଟିଏ କାଠି ଆଣ । ଏହି 
କାଠି ଦୁଇଟିକୁ ଯେ କୌଣସି ଦୁଇଟି | ॥ ॥ 
ଭାଗରେ ଏପରି ଭାବରେ ମିଶାଅ 
ଯେପରି ଏବେ ବି ଦ୍ୂଇ ଧାଡ଼ିରେ 
ସମୂଦାୟ କାଠି ସଂଖ୍ୟା ୯ ହେବ । ॥ 


୨୬. ୪୦ଟି କାଠି ନେଇ ଏହ ଆକ୍ୃତିଟି ବନାଅ । 
କ. ଏହି ଆକୃତିରେ କେତୋଟି ବର୍ଗ 
ଅଛି ? 
= = ————$ ର ଏ 
|| ଖ. ଆକୃତିଟିରୁ ଯେ କୌଣସି ୯ଟି 
¦ : କାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ 


———9 a 
ଉଠାଇନିଅ, ଯେପରି ଏଥରର 
ଆକ୍ତିଟିରେ କେବଳ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ହିଁ 

c———§ 


। 
୮ ୮ | ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 


୨୭. ଗୋଟିଏ ମେଜ ଉପରେ ୩ଟି ଗିଲାସ ରଖାଯାଇଛି । 


୩ଟି କାଠିକୁ ଲଗାଇ ଏହି ତିନି ଗିଲାସ 
ଉପରେ ଗୋଟିଏ ପୋଲ ବନାଅ । 
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୨୮. ୩୬ଟି କାଠି ନେଇ Fp 
ଏହିପରି ଆକୃତିଟିଏ | | 
c—————— C———————D) C———— E———9 


ବନାଅ । ଏଥ୍‌ରୂ ୪ଟି 
କାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ | | | | 


ଉଠାଇନିଅ, ଯେପରି ଅ=—— =—=— —— ° 
ଏଠାରେ ଆଉ ମାତ୍ର | | | 
୯ଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ହିଁ | | , 
ବଳକା ରହିବ । | 
ret 


୨୯. ତଳ ଚିତ୍ରରେ ୧୨ଟି କାଠିରେ ୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଯାଇଛି । 


OOO 


ଏଥ୍‌ରୁ ୪ଟି କାଠି ଉଠାଇନେଇ ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି 
ଏଥ୍‌ରେ ୪ଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ବନିଯାଇ ପାରିବ । 


୩୦, ୧୫ଟି କାଠିରେ ୧୧ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ। 
~ | “ree J) ere 
୩୧. ୨୦ଟି କାଠି ନେଇ 
ଏଗୁଡ଼ିକୁ ତଳ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ 
ସଜାଅ, ଯେପରି ସେଥୁରେ "——» —e» 
ସାତଟି ସମାନ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର 
ବନିଯିବ । ଏଥ୍‌ରୁ ୩ଟି କାଠି 
CC» | 


ଉଠାଇ ନେଇ ଏପରି ସ୍ଥାନରେ 
ଲଗାଅ, ଯେପରି ଏଠାରେ | | | 
ପାଞ୍ଚଟି ବର୍ଗ କ୍ଷେତ୍ର ରହିବ । Ls ee 
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୩୨. ୧୩ଟି କାଠି ଓ ୬ଟି ବୋତାମ ନେଇ ତାକୁ ତଳ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ 
ସଜାଅ । ଏବେ ଏଥୁରେ ଛଅଟି ସମାନ ଆୟତକ୍ଷେତ୍ର ଦେଖବାକୁ ମିଳୁଛି । 
ଏଥୁରୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ବାହାର କରିଦିଅ । ବର୍ରମାନ ଏଥ୍‌ରେ ତୂମେ ୬ଟି 
ସମାନ ତ୍ରିଭୁଜ ବନାଇ ସେଥୁରେ ଛଅଟି ବୋତାମକୁ ରଖ୍ୁପାରିବ ? ଏହା 
କିପରି ହେବ ? 


® | © © | © | © | © 


ତଳେ ୩୫ଟି କାଠି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ ଆକୃତି 
ବନାଯାଇଛି | ଏଥୁରୁ ତୁମେ 
କେବଳ ଚାରିଟି କାଠିର 
ସ୍ଥାନ ବଦଳାଇ ପାରିବ । 
ସେତିକିରେ ତୁମେ ତିନୋଟି 
[୧୧ କ୍ଷେତ୍ର ବନାଇପାରିବ ? 


— ——» C———» ————» ———» 


୩୪. ତଳ ଆକୃତିରେ 


୧୯ଟି କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ୬ଟି ୮। 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ବନାଯାଇଛି। ଏଥ୍ରୁ ¢ ¬ *—— — 
୯ଟି କାଠିର ଜାଗା ବଦଳାଇ | | | | 
ତୁମେ ଆକୃତିଟିକୁ ୪ଟି । [୮ 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର କରିପାରିବ ? | | 
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୩୫. ତଳେ ୧୮ଟି କାଠି Z\ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ ବଡ଼ ତ୍ରିଭୁଜ 

ବନାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ୫ଟି କାଠି 

ଏପରି ଜାଗାରୁ ହଟାଅ, / AV / /\, 


ଯେପରି ଏଠାରେ ୫ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ହିଁ 


A VAVAN 


୩୬. ତଳେ ୧୭ଟି କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ ସମୀକରଣ ଅଙ୍କାଯାଇଛି । 
ଏଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ଉଠାଇନେଇ ତୂମେ ଏପରି ଜାଗାରେ ରଖ, ଯେପରି 
ସମୀକରଣଟି ସନ୍ଧଳିତ ହୋଇଯିବ । 


XXII 


୬ 


VA 


୩୭. ଏଠାରେ ୧୨ଟି 

କାଠିକୁ ସଜାଇ ଏକ €— e— — 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ବନାଯାଇଛି । | 

ଏହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ୯ ବର୍ଗ 


କାଠି । ଏଥ୍‌ରୁ କୌଣସି | 

କାଠିକୁ ନ କମାଇ ତୁମେ 

ଏହି ଆକୃତିକୁ ୮ ବର୍ଗ କାଠି | | 
କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ବିଶିଷ୍ଠ ଏକ er 


ଆକ୍ତି ବନାଇପାରିବ ? 
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୩୮. ୧୨ଟି କାଠି 
ସାହାଯ୍ୟରେ ତଳେ ଏକ 
ରେଡ଼କ୍ରସ୍‌ ସଙ୍କେତ 
ଅଙ୍କାଯାଇଛି । ଏହାର 


କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ହେଉଛି ୫ ବର୍ଗ 
କାଠି । ଏଥ୍‌ରେ କାଠି ସଂଖ୍ୟାକୁ 
ସିର ରଖ୍‌ ଏପରି ବଦଳାଅ, 
ଯେପରି ନୂଆ ବନ୍ଦ-ଆକୃତିଟିର 
. କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ୪ ବର୍ଗ କାଠି ହେବ। 


—————» 


| 


————» ——» ——» cC——» 


eo 


୧୬ଟି କାଠି ଦ୍ଵାରା ତଳର 
ଆକୃତିଟି ବନାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରେ 
ଆଉ ୮ଟି କାଠି ଏପରି ଭାବରେ 
ଲଗାଅ ଯେପରି ଏହି ଆକୃତିଟି 
୪ଟି ସମାନ ଭାବରେ ବାଣ୍ି 
ହୋଇଯିବ ! 


୪୦. ତୁମ ପାଖରେ ୯ଟି କାଠି ଅଛି । ଏହାକୁ ନେଇ ତୁମେ ୧୦ 


କରିପାରିବ ? 
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ପହଳି ଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର 


କେତେକ ସୂଚନା 
କୌଣସି କାଠି ଉପରେ ଯଦି ଏପରି \ ଚିହୁ ଥାଏ, ତେବେ ସେହି 
କାଠିଟିକୁ ସେଠାରୁ ଉଠାଇନେଇ - - - ଚିହୁ ଉପରେ ରଖ୍ବାକୁ 
ପଡ଼ିବ । 
କୌଣସି କାଠି ଉପରେ ଯଦି ଏପରି \ ଚିହୁ ଥାଏ, କିକୁ ଏହାକୁ 
ଯୋଡ଼ିବା ପାଇଁ କୁହାଯାଇ ନଥାଏ, ତେବେ ଏହାକୁ ଭଠାଇ ଅଲଗା 
ରଖ୍ବାକୁ ହେବ । 


କେତେକ ଉତ୍ତରରେ ଏହିପରି \ ଚିହୁ ନ ଦେଇ ସିଧା ଆକୃତି 
ବନାଯାଇଛି । 


୪ଟି ଛୋଟ ବର୍ଗ ୬ଟି ଛୋଟ ତ୍ରିଭୂଜ 
ଗୋଟିଏ ବଡ଼ବର୍ଗ ୨ଟି ବଡ଼ ତ୍ରିଭୂଜ 
NM 
(@) 4-1-4 ®) Ht 
୮ଟି ଛୋଟ ବଗ a) ଛୋର୍ଟ ବର୍ଗ i 
୩ଟି ବଡ଼ବର୍ଗ ୪ଟି ମଧ୍ଯମ ବର୍ଗ, ୨ଟି ବଡ଼ ବର୍ଗ 
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ନିଅ ପେଡ଼ି କୁହୁକ/ମାନବିକ = 
I: ୩ । 
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କ) କ୍ଷେତୃପଳ = ୩ × ୪ = ୬ ବର୍ଗ ଜାଠି 
9 
) କ୍ଷେତ୍ରଫଳ = ୬ - 9 = ୪ ବର୍ଗ କାଠି 


A + fi 


=N 
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ଦ୍ଵିତୀୟ ଭାଗ 
ଆଉ କିଛି ପହଳି 


୧. ଟିତ୍ରରେ ୧୭ଟି କାଟିକୁ ନେଇ ୮ଟି ବର୍ଗ ଆକାର ବନାଯାଇଛି । 
ଏଥ୍‌ରୁ ୫ଟି କାଠିକୁ ଏପରି ହଟାଇଦିଅ, ଯେପରି ୩ଟି ସମାନ ଆକାରର ବର୍ଗ 
କ୍ଷେତ୍ର ବାକି ରହିବ । 


9. ୨୪ଟି କାଠି ନିଅ। ଏଥର ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଏହି କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଇ 
ଦିଅ । କହିଲ ଦେଖ୍‌ ଏଥ୍‌ରେ ସମୁଦାୟ କେତୋଟି ବର୍ଗ ଲୁଚି ରହିଛି ? 
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୩. ତଳ ଚିତ୍ରଟିକୁ ଦେଖ । ୪୦ଟି କାଠି ଆଣି ଏହିପରି କ୍ଷେତ୍ରଟିଏ 
ବନାଅ । ଏଥ୍‌ରେ କେତୋଟି ବର୍ଗାକାର କ୍ଷେତ୍ର ଓ କେତୋଟି ଆୟତାକାର କ୍ଷେତ୍ର 
ଅଛି ? 


Wl 


ଏଥର ଏହି ଆକ୍ୃତିଟିରୁ ଯେ କୌଣସି ୯ଟି କାଠିକୁ ହଟାଇଦିଅ, 
ଯେପରିକି ପୂରା ଆକୃତିଟିରେ କେବଳ ଆୟତନକ୍ଷେତ୍ର ହିଁ ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ | 


୪. ୧୧ଟି କାଠି ନିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ଅନୁସାରେ ମନ୍ଦିର 
ପରି ଆକୃତିଟି ବନାଅ । 


LOO 


ଏହି ଆକୃତିରୁ ୪ଟି କାଠି ଉଠାଇ ନେଇ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ମୂଳ ଆକୃତିରେ 
ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି ଏଠାରେ ମନ୍ଦିର ବଦଳରେ ୧୫ଟି 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 
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ନିଅ ଥେଜ଼ି କୁହୁକ /ମାଳବିକ No 
୫. ତଳେ ଅଙ୍ଗାଯାଇଥ୍‌ବା ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିରେ ୧ ୨ଟି କାଠି ଲାଗିଛି । ଏହି 
କାଠିରେ ଏପରି ଏକ ଆକୃତି ବନାଅ ଯାହାର କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ୩ ବର୍ଗ କାଠି ହେବ | 


୬. ବର୍ଗ ବନାଅ - 
କ. ୧୫ଟି କାଠିରେ ୧ ୧ଟି ବର୍ଗ 
ଖ. ୬ଟି କାଠିରେ ୫ଟି ବର୍ଗ 


୭. ତଳେ ନିଆଁକାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ଘର ବନାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ 


ଗୋଟିଏ କାଠି ଉଠାଇନେଇ ଏପରି ଜାଗାରେ ରଖ, ଯେପରି ଘରଟିର କଚାଟ 
ବିପରୀତ ଦିଗକୁ ହେଇଯିବ । 


ZS 
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ନିଅ ପେଡ଼ି କୁହୁକ/ମାନବିକ me 
୮. ୭ଟି କାଠି ନେଇ ତଳ ଆକୃତିଟି ବନାଅ । ଏହି ଆକ୍ଟତିରେ ୩ଟି 
ତ୍ରିଭୁଜ ରହିଛି । ଏଥ୍‌ରୁ କେବଳ ୨ଟି କାଠିର ଜାଗା ଏପରି ବଦଳାଇ ଦିଅ, 
ଯେପରି ଏହା ୨ଟି ତ୍ରିଭୁଜ ବନିଯିବ । 


୯. ତ୍ରିଭୁଜ ବନାଅ - 
କ. ୧ ୨ଟି କାଠିରେ ୮ଟି ତ୍ରିଭୁଜ | 
ଖ. ୬ଟି କାଠିରେ ୮ଟି ତ୍ରିଭୁଜ | 


୧୦. ଚିତ୍ରରେ ନିଆଁକାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ରୋମାନ୍‌ ଅଙ୍କରେ ଏକ ଅସନ୍ଧୁଳିତ 


ସମୀକରଣ ଦିଆଯାଇଛି । ଏଥୁରୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ହଟାଇ ଦେଇ ଏପରି ରଖ, 
ଯେପରି ସମୀକରଣଟି ସନ୍ଧଳିତ ହୋଇଯାଇପାରିବ ! 


[MV] = VV 


୧୧. ତଳେ ଆଉ ଏକ ସମୀକରଣ ଦିଆଯାଇଛି । ଆଉ ଏକ କାଠି ନେଇ 
ଏଥ୍‌ରେ ଏପରି ଲଗାଅ, ଯେପରି ସମୀକରଣଟିର ମାନ ସନ୍ତୁଳିତ 


A M \/ 
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ନିଅପେଡ଼ି କୁହୁକ /ମାନବିକ ୩୨ 
୧୨. ତଳ ଚିତ୍ର ପରି କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଅ। ଏଥୁରୁ ୩ଟି କାଠି ଉଠାଇନିଅ, 


ଯେପରିକି ଉତ୍ତରଟି ଠିକ୍‌ ହେଇଯିବ । 


VI + [= | 


୧୩. ତଳେ ୯ଟି କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏକ ରୋମାନ୍‌ ସମୀକରଣ 
ଦିଆଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରେ ଆଉ କିଛିଟା କାଠି ଯୋଡ଼ିବା ବା ଏଥ୍‌ରୁ କୌଣସି କାଠି 
ହଠାଇ ନେବାର ଆବଶ୍ୟକତା ନାହିଁ । କାମଟି ହେଉଛି ଏହି କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ 
ଏପରି ଭାବରେ ସଜାଇଦିଅ, ଯେପରି ଉତ୍ତରଟି ଠିକ୍‌ ହୋଇଯିବ । କେବଳ 
ବାମ ପାଖର କାଠିଗୁଡ଼ିକ ଏପାଖ ସେପାଖ କରିପାରିବ । ଅଧ୍କା ପ୍ରୟୋଗ 
କରିବାକୁ ଚାହିଁଲେ ତୂମେ ଡ଼ାହାଣ ପାଖକୁ ବି ବଦଳାଇପାରିବ ! 


X + |= X 


୧୪. ୬ଟି କାଠି ଆଣି କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ତଳ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ସଜାଇ ରଖ । 
ଏଥ୍‌ରେ ଆଉ ୫ଟି କାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ଯୋଡ଼, ଯେପରି ଏଥୁରୁ ୯ 


Cran 
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ନିଅ ପେଡ଼ି କୁ୍ୁକ/ମାନବିକ ୩୩ 
୧୫. ୧୨ ବନାଅ - 

କ. ପାଞ୍ଚଟି କାଠିକୁ ସଜାଇ | 

ଖ. ଛଅଟି କାଠିକୁ ସଜାଇ । 


୧୬. ୪ଟି କାଠିରେ ୫ଟି କାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ମିଶାଅ, ଯେପରି 
‘ଦଶ ବନିଯାଇପାରିବ । 


୧୭. ତିନୋଟି କାଠିକୁ ୩ଟି ଗୋଲରେ ଏପରି ଭାବରେ ରଖ, ଯେପରି 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗୋଲରେ ଦୂଇଟି ଲେଖାଏଁ କାଠି ରହିବ | 


୧୮. ୮ଟି କାଠି ନେଇ ଏପରି ଏକ ବନ୍ଦ ଆକୃତି ବନାଅ, ଯାହାର 
କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ଅଧ୍କତମ ହୋଇପାରିବ । ୮ଟି କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହାଠାରୁ 
ଅଧ୍କ କ୍ଷେତ୍ରଫଳ ବିଶିଷ୍ଟ ଅନ୍ୟ କୌଣସି ଆକୃତି ଅଙ୍କାଯାଇ ପାରିବ ନାହିଁ । 


୧୯. ଟେବୁଲ୍‌ ଉପରେ ତିନୋଟି ଜାଗାରେ ନିଆଁକାଠି ଜମା ହୋଇଥଲା । 
ଏଥ୍‌ରୁ ପ୍ରଥମ ଗଦାରୁ ଏତିକି କାଠି ଦ୍ଵିତୀୟ ଗଦାରେ ମିଶାଇ ଦିଆଗଲା, 
ଯେତିକି ଦ୍ଵିତୀୟ ଗଦାରେ ଆଗରୁ ଥୁଲା; ଯୁଣି ଦ୍ଵିତୀୟ ଗଦାରୁ ତୃତୀୟ 
ଗଦାରେ ସେତିକି କାଠି ମିଶାଇ ଦିଆଗଲା, ଯେତିକି ତୃତୀୟ ଗଦାରେ ଆଗରୁ 
ଥୁଲା । ଶେଷରେ, ତୃତୀୟ ଗଦାରୁ ପ୍ରଥମ ଗଦାରେ ସେତିକି କାଠି ମିଶାଇ 
ଦିଆଗଲା, ଯେ ତୋଟି ପ୍ରଥମ ଗଦାରେ ବଳକା ରହିଥୂଲା । ଏଥର ତିନୋଟି 
ଯାକ ଗଦାର କାଠି ସଂଖ୍ୟା ସମାନ ହୋଇଗଲା 

ଏଥର କୁହ, ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗଦାରେ ଆଗ କେତୋଟି ଲେଖାଏଁ କାଠି ଥୁଲା ? 


୨୦. ତିନୋଟି ନିଆଁକାଠି ନେଇ ତାକୁ କୌଣସି ସମତଳ ଉପରେ ଏପରି 
ଭାବରେ ରଖ, ଯେପରି କାଠିଗୁଡ଼ିକର ବାରୁଦ(ରଞ୍ଜକ ) ଥ୍ବା ପଟଗୁଡ଼ିକ ତଳେ 
ଲାଗିବ ନାହିଁ । 
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ନିଅପେଜ଼ି କୁହୁକ /ମାନବିକ ୩୪ 
୨୧. ଜଣେ ପିଲା ଗୋଟିଏ ହୋଟେଲରେ ଏକ ପରୀକ୍ଷା ଦେବାକୁ 
ଯାଇଥଲା | ତାକୁ ସେଠାରେ ଗୋଟିଏ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚରାଗଲା ! ପ୍ରଶ୍ନକର୍ରାମାନେ 
କେତେଗୂଡ଼ିଏ ନିଆଁକାଠିକୂ ଯୋଡ଼ି ‘ହୋଟେଲ୍‌ ଲେଖ୍ଲେ ! ତଳେ ଚିତ୍ରରେ 
ଏହାକୁ ଦେଖାଯାଇଛି । ଏହାପରେ ସେମାନେ ଏଥୁରୁ ତିନୋଟି କାଠି 
ଉଠାଇନେଇ ଏଥ୍‌ରେ ଏପରି ଜାଗାରେ ଇଗାଇ ଦେଇେ ଯେ, ଏହାକୁ ଦେଖ୍‌ 
ପିଲାଟି ନିରାଶ ହୋଇ ସେଠାରୁ ଫେରିଗଲା । କହିଲ ଦେଖ୍‌, ପ୍ରଶ୍ବକର୍ରାମାନେ 
କେଉଁ ତିନୋଟି କାଠି ବାହାର କରିନେଇ କେଉଁଠି ଯୋଡ଼ିଥ୍‌ବେ ? 


cC——— 


b mse 


@——— c———— 


୨୨. ତଳ ଚିତ୍ରରେ ଚାରୋଟି କାଠି ରଖାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ 
ଏପରି ଭାବରେ ଘୁଞ୍ଚାଇ ଦିଅ, ଯେପରି ଗୋଟିଏ ବର୍ଗାକାର କ୍ଷେତ୍ର ଦେଖ୍ବାକୁ 
ମିଳିବ । 


୨୩. ଚିତ୍ରରେ ୩୦ଟି କାଠିକୁ ବର୍ଗାକାର ରୂପରେ ଏପରି ଭାବରେ 
ସଜାଯାଇଛି ଯେ, ଏହାର ପ୍ରତ୍ୟେକ ବାହୁରେ ୧ ୦ଟି କାଠି ଅଛି । 
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MoM 


a 


ତଳେ ସୂଚାଯାଇଥ୍‌ବା କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ବର୍ଗାକାର ରୂପରେ ଏପରି 
ଭାବରେ ସଜାଅ, ଯେପରି ଏଥ୍‌ରେ ବି ପ୍ରତ୍ୟେକ ବାହୁରେ ୧ ୦ଟି ଲେଖାଏଁ 
କାଠି ରହିବ । 


କ. ୩୬ଟି କାଠି ଖ. ୩୨ଟି କାଠି 
ଗ. ୨୮ଟି କାଠି ଘ. ୨୪ଟି କାଠି 


୨୪. ଆଠଟି କାଠି ନେଇ ଏପରି ଆକୃତିଟିଏ ବନାଅ, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ୪ଟି 
ସମବାହୁ ତ୍ରିଭୁଜ ଓ ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ତିଆରି ହୋଇଯାଇପାରିବ । 


୨୫. ଏଠାରେ ୯ଟି କାଠି ସାହାଯ୍ୟରେ ଗୋଟିଏ ନିକିତିର ଚିତ୍ର 
ଅଙ୍କାଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ତୂମକୂ ୫ଟି କାଠିର ଜାଗା ବଦଳାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ, 


em eo ~~ 
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ନିଆଁଫେଜ଼ି କୁହୁକ /ମାନବିକ ୩୬ 


\/> 


> 


୨୬. ଏଠାରେ ୧୫ଟି କାଠି ଦ୍ଵାରା ଏକ ପଶୁର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କାଯାଇଛି। ଏବେ 
ପ ଖୀ ଦେଖାଯାଉଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ୬ଟି କାଠିର ଜାଗା ବଦଳାଇ ତୁମେ 
ପ ସି କରାଇ ଦେଇପାରିବ ? 


ଶୁଟି ଦୁଃ 
ଶୁଟିକୁ 


A |ଏ 


i lg 
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୨୭. ଏଠାରେ ୧୫ଟି କାଠିକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ହୋଟେଲ୍‌ ବୋଲି 


ଲେଖାଯାଇଛି । ତୂମେ ଏଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ହଟାଇପାରିଲେ ଗୋଟିଏ 
ଟେଲିଫୋନ୍‌ ନମ୍ବର ପାଇପାରିବ । ତୂମେ ଏଥୁରୁ କେଉଁ କାଠିଟିକୁ ହଟାଇବ ? 


@e———— c————m! ' ————» 


୨୮. ଏଠାରେ ୨୫ଟି ବିନ୍ଦୁ ଅଛି । ଏହା ଉପରେ ୧୨ଟି କାଠିକର ଏହି 
ପ୍ରକାରେ ସଜାଅ, ଯେପରି ଏଠାରେ ଏକ ରେଡ଼କ୍ରସ୍‌ ଚିହ୍ନ ଦେଖ୍ବାକୁ ମିଳିବ । 
ଏହା ଏପରି ଏକ କ୍ରସ୍‌ ହେବ, ଯାହାର ଭିତରେ ୫ଟି ଓ ବାହାରେ ୮ଟି ବିନ୍ଦୁ 
ରହିବ । 


୨୯. ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ ଛଅଟି ନିଆଁକାଠିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ସଜାଇ 
ରଖ, ଯେପରି ପ୍ରତ୍ୟେକ କାଠି ଆର ପାଞ୍ଚଟି କାଠିକୁ ଛୁର୍ଉଥ୍ବ । 


୩୦. ତଳେ ନିଆଁକାଠିକୁ ନେଇ ଆଉ କେତେକ ପହଳି ଦିଆଯାଇଛି । 
ଏଥ୍‌ରେ କାଠିଗୁଡ଼ିକର ସ୍ଥାନ ବଦଳାଇ ନୂଆ ନୂଆ ବର୍ଗ ବନାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 
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ଜିନ୍ଧୁ ଗୋଟିଏ କଥା ମନେ ରଖ୍‌ବାକୁ ପଡ଼ିବ । ତା” ହେଉଛି - ଯେତୋଟି କାଠି 
ଉଠାଇବାକୁ କୁହାଯାଇଛି, ବାସ୍‌ ସେତୋଟି କାଠି ହିଁ ଉଠାଯିବ ଓ ଯେତିକି ବର୍ଗ 
ବନାଇବାକୁ କୁହାଯାଇଛି, ସେତିକି ବର୍ଗ ହଁ ବନାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । 


୨ ଟି କାଠି ବଦଳାଆଁ୩ଟି କାଠି ବଦଳାଅ ୪ ଟି କାଠି ବଦଳାଅ 


୩ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ |୨ ତ୍ର ବର୍ଗ ବନାଅ 


୫ ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ ! ୪ଟି ବର୍ଗ ବନାଅ 


ଏଦି ପଦୁଳିଡିର୍‌ ଭ୍ତ୍ର୍‌ ଦୁମ୍ମେ ନିଜେ ବା ।ର୍‌ କର୍‌ । 
ଗସ ଭ୍‌ ଏହ୍ମାର୍‌ ର ଦବି ଆୟ୍ଭାଲ୍‌ ନାହିଂ । 
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ତୃତୀୟ ଭାଗ 
ନିଆଁପେଡ଼ିରେ ଯାଦ୍ର 


୧. ଭଙ୍ଗା କାଠି ଯୋଡ଼ିଦେବା 

ଗୋଟିଏ ରୂମାଲ ଆଣ, ଯାହାର ଧାରଗୁଡ଼ିକ ଭିତର ପାଖକୁ ମୋଡ଼ି 
ସିଲାଇ କରାଯାଇଥ୍‌ବ । ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠିକୁ ରୁମାଲ୍‌ର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଅ୍ବା ମୋଡ଼ରେ ଭରିଦିଅ, ଯେପରି ଏହା ବାହାରୁ ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ । 


ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଆଗରେ ରୂମାଲ୍‌ଟିକୁ ଝାଡ଼ିକରି ଦେଖାଇ ଦିଅ ଯେ, 
ଡୁମ ପାଖରେ ଥ୍ବା ରୁମାଲ୍‌ଟି ଖାଲି । ଏଥର ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇ ରୁମାଲ୍‌ 
ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠି ରଖ । ରୂମାଲ୍‌ଟିକୁ ଏପରି ଭାବରେ ମୋଡ଼, 
ଯେପରି ରୂମାଲ୍‌ ଉପରେ ଥବା କାଠିଟି ତୁମ ହାତରେ ସୁରକ୍ଷିତ ରହିବ ଓ 
ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ମନେ ହେବ, ଆଗରୁ ଲୁଚାଇ ରଖାଯାଇଥ୍‌ବା କାଠିଟି ହିଁ 
ଗୁଡ଼ାଯାଇହ । ଏହି କାଠିଟି ହାତମୁଠାର ବାହାର ପଟକୁ ରହିବ । 
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ଏଥର ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ପାଖକୁ ଡ଼ାକ । ତାଙ୍କୁ ରୁମାଲ୍‌ର ସେହି 
ଅଂଶଟିକୁ ଦେଖାଇ ନି ଆଁକାଠିଟିକୁ ମଝିରୁ ଭାଙ୍ଗିବା ପାଇଁ କୃହ ! ସମସ୍ତଙ୍କ 
ସାମନାରେ ସେ ରୂମାଇ୍‌ ଭିତରର କାଠିଟିକୁ ଭାଙ୍ଗିଦେବେ । କିନ୍ଧ ସେହି 
ସମୟରେ ଆଗରୁ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା କାଠିଟି ତୂମର ହାତ ମୁଠା 
ଭିତରେ ସୂରକ୍ଷିତ ରହିଥ୍ବ । ଲୋକଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଅଧ୍‌କ ବିଶ୍ଵାସ ଜନ୍ଧାଇବା 
ପାଇଁ ଆଉ ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ ଡ଼ାକ ଓ ଭଙ୍ଗା କାଠିଟିକୁ ପୁଣି ଦୁଇଖଣ୍ଡ କରିବା 
ପାଇଁ କୁହ | 


ସବୂ ଲୋଜ ଭାବିବେ, କାଠିଟି ଦୁଇ ତିନି ଖଣ୍ଡ ହୋଇଯାଇଛି । ଏହି 
ସମୟରେ ତମେ ରୂମାଲ୍‌ଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଖୋଲ ଓ ଏଥ୍‌ରେ ସୁରକ୍ଷିତ ଥ୍ବା 
ଅକ୍ଷତ କାଠିଟିକୁ ଦେଖାଇ ଦିଅ । 


୨. ନିଆଁପେଡ଼ି ଭରା ନା ଖାଲି ? 

ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ି ଆଣ । ଏଥୁରୁ କାଠିତକ ବାହାର କରିଦିଅ । 
ଏଥ୍‌ର ପେଡ଼ିର ଭିତର ଡ଼ବାଟିର ପଛପଟେ କୌଣସି ଭଲ ଅଠା ସାହାଯ୍ୟରେ 
କିଛି କାଠିକୁ କ୍ରମରେ ଲଗାଇଦିଅ,ଯେପରି ଦେଖ୍୍‌ଲେ ମନେହେବ, 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟିର ଭିତର ଡ଼ବାରେ ନିଆଁକାଠି ଭର୍ରି ହୋଇଛି । 


mh. 
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ଏଥର ଆଉ ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ି ଆଣ । ଏହାର ଉପରେ ଲାଗିଥ୍‌ବା 
ଲେଖା କାଗଜର ( ଲେବଲ୍‌ )ଟିକୁ ବାହାର କରିଦିଅ !` ଏହାକୁ ପୂର୍ବ ନିଆଁପେଡ଼ିର 
ପଛ ପାଖରେ ଲଗାଇଦିଅ । ଏଥର ଅଠାଦ୍ଵାରା କାଠି ଲଗାଯାଇଥ୍‌ବା ଡ଼ବାଟିକୁ 
ନେଇ ଏହି ଦୂୁଇପଟେ ଲେବଲ୍‌ ଲାଗିଥ୍ବା ଖୋଳଟି ଭିତରେ ଅଧାଯାଏଁ 
ପୂରାଇ ରଖ, ଯେପରି ଏହାର ବାରୂଦ ପଟଟି ଅଧାଯାଏଁ ବାହାରକୁ 
ଦେଖାଯିବ । ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ଏହାକୁ ସହଜରେ କରାଯାଇପାରିବ । 

ଏଥ୍‌ର ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ଲମ୍ବା ବାଗରେ ବାଆଁ ହାତରେ ଧର । 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖା ଯାଇଥ୍‌ବା ପରି ବୂଢାଆଙ୍କୁଠି ଓ କାଣି ଆଙ୍କୁଠି ମଧ୍ୟରେ ଧର | 
ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଏହାକୁ ଦେଖାଇ କୁହ ଯେ ନିଆଁପେଡ଼ିରେ କାଠି ଭରି ହୋଇଛି । 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ଏଥର ଡ଼ାହାଣ ହାତ ପାପୁଲିକୁ ନିଅ । ଡ଼ାହାଣ ହାତରେ ଏହାକୁ 
ଧରିଥ୍ବା ସମୟରେ ବାଁ ହାତରେ ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ଘୋଡ଼ାଇ ରଖ, ଯେପରି 
କେହି ଏହାକୁ ଦେଖ୍‌ ପାରିବେ ନାହିଁ । ଏଥର କିଛି ମନ୍ତ୍ର ପଢିବାର ଅଭିନୟ 
କରି, ବାଁ ହାତଟିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ତଳକୁ ଖସାଇ ଆଣ । ଦର୍ଶକମାନେ 
ଭାବିବେ, ଆଗରୁ କାଠି ଭରା ହୋଇ ରହିଥ୍ବା ନିଆଁପେଡ଼ିଟା ଯାଦୁ ବଳରେ 
(! ) ଖାଲି ହୋଇଗଲା। 


ଆଁକାଠିର ପାଣିପିଆ 

।ଠି ଆଣ । ଏହାର 
ତକୁ ଧରି ଏପରି ଭାବରେ ମୋଡ଼, 
ଯେପରି କାଠିଟି ଭାଗ୍ିବ ନାହିଁ। 
ବୋତଲଟିଏ ବାଛ, ଯାହାର ମୂହିଁଟି 
ଗୋଟିଏ ପଚାଶ ପଇସାଠାରୁ ଅଧୁକ 
ଚଉଡ଼ା ଥ୍ବ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା 
ଅନୁସାରେ ଏହି ବୋତଲ ଉପରେ କାଠି 
ଦ୍ଇଟିକୁ ରଖ । ଏହା ଉପରେ ପଚାଶ 
ପଇସାଟିକୁ ରଖ ! 


ନି 
କା 
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ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ପଚାର, ସେମାନେ ବୋତଲ, ପଇସା ବା କାଠିକୁ 
ନନୁଇଁ ପଇସାଟିକୁ ବୋତଲରେ ପକାଇ ପାରିବେ ? ସେମାନେ ଚେଷ୍ଟା କରି 
ବିଫଳ ହେବା ପରେ ତୂମେ କାଠିର ମୋଡ଼ା ହୋଇଥ୍‌ବା ଜାଗାରେ ଦୃଇ ତିନି 
ବ୍ରନ୍ଦା ପାଣି ପକାଇଦିଅ । ପାଣି ପଡ଼ିବା କ୍ଷଣି ନିଆଁ କାଠିଟି ସିଧା ହୋଇଯିବ ଓ 
ପଇସାଟି ଆପେ ଆପେ ବୋତଲ ଭିତରକୁ ଗଳି ପଡ଼ିବ । 


୪. ରୂୁମାଲ୍‌ର ନିଆଁପେଡ଼ି ଖ୍୍‌ଅ 

ରୁମାଲଟିଏ ଆଣ । ଏହାର ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ମୁଣି ସିଲେଇ 
। ଏହାର ମୁହଁଟିକୁ ବନ୍ଦ କରିବା ପାଇଁ ଚେନ୍‌ର ବ୍ୟବସ୍ଥା କରି ଦବ । 
ଟି ତୂମ ଆଡ଼କୁ ରହିବ । ରୂମାଲ୍‌ର କୋଣକୁ ଧରି ତୁମେ ଦୂଇ ହାତରେ 
।ଡ଼ିବ । ଦର୍ଶକଙ୍କୁ କହିବ, ଏହି ରୂମାଲ୍‌ଟି ନିଆଁପେଡ଼ି ଖାଇପାରେ । 
ଆଁପେଡ଼ିଟି ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଦେଖାଇବ । ଯତ୍ଵର ସହିତ ଏହାକୁ ରୂମାଲ୍‌ର 


PA 
1D 
PD & 
D mn 


ଏଥର 


ମୂଣିରେ ରଖ୍ଦେବ। 


ଏହାପରେ ରୁମାଲ୍‌ଟିକୁ ଧୀରେ ମୋଡ଼ି ମନ୍ତ୍ର ପଢିବାର ଅଭିନୟ 
କରିବ । ଏ ସମୟରେ ମୁଣିଟିର ମୁହଁଟିକୁ ବନ୍ଦ କରିଦେବ । ଏଥର ରୁମାଲ୍‌ 
ଦୁଇକୋଣକୁ ଧରି ରୂମାଲ୍‌ଟିକୁ ଝାଡ଼ । ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଲାଗିବ ରୂମାଲ୍‌ 
ମଧ୍ୟରେ ନିଆଁ ପେଡ଼ିଟି କେଉଁଠି ହଜିଯାଇଛି ! 
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୫. ଯାଦ୍ର ବାଡ଼ି 

ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଡ଼ଇଂ କାଗଜ ଆଣ । ଏହାକୁ ମୋଡ଼ି ଇଞ୍ଜେ 
ମୋଟେଇର ବାଡ଼ିଟିଏ ବନାଅ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରେ ସାବୂୁନ୍‌ର ଏକ 
ମୋଟା ପରସ୍ତ ଇଗାଇ ଦିଅ । ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ବୁଟିଂ ପେପର୍‌ ବା ଖବରକାଗଜର 
ଖଣ୍ଡଟିଏ ଲଗାଇଦିଅ । ଦୂଇଟି ତସଲାରେ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ଗୋଟାକର ମଝି 
ଭାଗରେ କେତେଗୁଡ଼ିଏ ନିଆଁକାଠିକୁ ପାଖାପାଖ୍‌ ରଖ । ଆରଟିରେ ଆଉ କିଛି 
ନିଆଁକାଠିକୁ କେନ୍ଦ୍ର ଠାରୁ ଦୂରରେ ସଜାଇ ରଖ। ଚିତ୍ରରେ ଏହାକୁ ସୂଚାଯାଇଛି । 


ଯାଦୂ ଦେଖାଇବା ପାଇଁ ପ୍ରଥମେ ପ୍ରଥମ ତସଲାରେ କାମ ଆରମ୍ଭ 
କରିବ । ଏଥ୍‌ରେ ନିଆଁକାଠିଗୁଡ଼ିକ କେନ୍ଦ୍ରରେ ପାଖାପାଖ୍‌ ଥ୍ବ (ସୂର୍ଯ୍ୟର ଚିତ୍ର 
ପରି ଦେଖାଯାଉଥ୍‌ବ) । ବାଡ଼ିର ସାବୂନ୍‌ ଲାଗିଥ୍ବା ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଏହାର ମଝିରେ 
ଛୁଆଁଇଦେଇ ମନ୍ତ୍ର ପଢିବାର ଅଭିନୟ କର । ଅଛ ସମୟ ମଧ୍ୟରେ 
କାଠିଗୁଡ଼ିକ ତସଲାର ଧାରଆଡ଼ଜୁ ଗତି କରି ଚାଲିବେ । ପ୍ରକୃତରେ ସାବୂନ୍‌ର 
ପ୍ରଭାବରେ ପାଣିରେ ଏହି ପ୍ରତିକ୍ରିୟାଟି ଘଟେ। ସାବ୍ରନ୍‌ର ପତଳା ସ୍ତରଟି କେନ୍ଦ୍ରରୁ 
ବାହାର ଆଡ଼କୁ ଛୁଟିବା ସହିତ କାଠିଗୁଡ଼ିକ ବି ଧାର ଆଡ଼କୁ ଠେଲି ହୋଇ 
ଚାଲେ । 

ଏଥର ପୂଣି ମନ୍ତ୍ର ପଢିବାର ଅଭିନୟ କରି ଯାଦୁ ବାଡ଼ିଟିକୁ ଉଠାଅ ଓ 
ଏହାର ଆର ମୁଣ୍ଡ (ବୁଟିଂ ପେପର୍ବାଲା ମୁଣ୍ଡ) ଟିକୁ ଦ୍ଵିତୀୟ ତସଲାରେ 
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ଛୁଆଁଅ। ଅଛ ସମୟ ମଧ୍ୟରେ ଏହାର ଖେଳାଇ ହୋଇ ରହିଥ୍‌ବା 
କାଠିଗୁଡ଼ିକ ଟାଣି ହୋଇ ମଝିଆଡ଼କୁ ଚାଲି ଆସିବ । ବୁଟିଂ ପେପର୍‌ ପାଣି 
ଶୋଷିବା ଯୋଗୁଁ ଏପରି ହୋଇଥାଏ । 


୬. ନିଆଁପେଡ଼ିର ଇସାରା 

ନଅଟି ନିଆଁପେଡ଼ି ଆଣ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ଲୋକଙ୍କ ଘେର ମଝିରେ ଚିତ୍ର 
ଅନୁସାରେ ସଜାଇ ରଖ । ପ୍ରତି ଧାରରେ ୩ଟି ଲେଖାଏଁ ନିଆଁପେଡ଼ି ରଖ୍‌ 
ଏହାକୁ ଏକ ବର୍ଗାକାରରେ ସଜାଇବ ।! ଲୋକଙ୍କୁ କହିବ ଯେ, ତୃୂମେ ସେଠାରୁ 
କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ବାହାରକୁ ଯିବ । ସେହି ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ସେମାନଙ୍କ 
ମଧ୍ୟରୁ ଜଣେ କେହି ଯେ କୌଣସି ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ିକୁ ଉଠାଇ ପୁଣି ତା 
ଜାଗାରେ ରଖ୍ଦେବେ । ତୂମେ ଫେରିବା ପରେ ବତାଇ ଦେଇପାରିବ କେଉଁ 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ସେମାନେ ଉଠାଇଥ୍‌ଲେ । 


ଏଥର ତୂମେ କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ବାହାରକୁ ଯାଅ । ଫେରିବା ପରେ 
ତୁମେ ନିଆଁପେଡ଼ି ପାଖକୁ କାନ ନିଅ ଓ ସମସ୍ତଙ୍କୁ କୂହ ଯେ, ନିଆଁପେଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ 
ତୁମ ସହିତ କଥା ହେଉଛନ୍ତି । ସେମାନେ ହିଁ ବତାଇବେ, ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ 
କାହାକୁ ଉଠାଯାଇଥ୍ଲା । 
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ଏଥର ତୁମେ ସେମାନେ ଉଠାଇଥ୍‌ବା ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ଉପରକୁ 
ଉଠାଇଦିଅ । ସମସ୍ତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବେ । 


ଚିନୁ ନୁମେ ଏହା ଜାଣିବ କେମିତି ? 

ପ୍ରକୃତରେ, ତୁମେ ଯେତେବେଳେ ବାହାରକୁ ଯିବ, ସେ ସମୟରେ 
ତୁମର ଜଣେ ସାଙ୍ଗ ଲୋକଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ରହିଥ୍ବ । ଯାଦୂ ଦେଖାଇବା ପୂର୍ବରୁ 
ତୂମେ ତାକୁ ବତାଇ ଦେଇଥ୍‌ବ ଯେ, ସେ ନିଆଁପେଡ଼ିର ସ୍ଥିତି ଅନୁସାରେ ବହି ବା 
ଖାତାଟିଏ ନେଇ ବସି ଯାଇଥ୍‌ବ ! 


ତୂମେ ଫେରିଲା ପରେ ସାଙ୍ଗର ଇସାରାରୁ ବୂଝିଯାଇ ପାରିବ, 
ଦର୍ଶକମାନେ କେଉଁ ପେଡ଼ିଟିକୁ ଭଠାଇଥ୍ଲେ | ଏହି ସୂଚନା ଅନୁସାରେ ତୁମେ 
ପେଡ଼ିଟିକୁ ଚିହ୍ନି ଉଠାଇ ଦେଇପାରିବ ! 


ଗୋଟିଏ କଥା ମନେ ରଖ୍ବ ଯେ, ସାଙ୍ଗର ସତର୍କତା ଉପରେ ହିଁ ଏହି 
ଯାଦୂର ସଫଳତା ପୂର୍ଣ୍ଣତଃ ନିର୍ଭର କରିଥାଏ । 


୭. ବ୍ରହ୍ମା-ବିଶ୍ଣୁ-ମହେଶ୍ବର 

ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ପ୍ଲେଟ୍‌ରେ ୨୪ଟି କାଠି ରଖ । ଦର୍ଶକଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ 
ତିନିଜଣଙ୍କୁ ଡ଼ାକ । ପ୍ରଥମ ଜଣକୁ ଗୋଟିଏ କାଠି, ଦ୍ଵିତୀୟ ଜଣଙ୍କୁ ଦୁଇଟି କାଠି 
ଓ ତୃତୀୟ ଜଣଙ୍କୁ ତିନିଟି କାଠି ଦିଅ । ମନେରଖ କାହାକୁ କେତୋଟି କାଠି 
ଦେଇଛ। 


ଏଥର ଏହି ତିନି ଜଣଙ୍କୁ ତୁମେ ଏକାଠି ବାହାରକୁ ପଠାଅ । 
ସେମାନେ ତିନିଜଣ ବ୍ରହ୍ମା, ବିଷ୍ଣୁ ଓ ମହେଶ୍ଵର ହେବେ । ସେମାନେ ଆସିବା 
ପରେ ତୂମେ ତାକୁ କହିବ ଯେ କିଛି ସମୟ ପାଇଁ ତୂମେ ବାହାରକୁ ଯିବ। ସେହି 
ସମୟରେ ବ୍ରହ୍ମା ସାଜିଥ୍‌ବା ସାଥ୍ଜଣଙ୍କ ପ୍ଵେଟ୍‌ରୂ ସେତୋଟି କାଠି ଉଠାଇବେ, 
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ଯେତୋଟି କାଠି ଆଗରୁ ତାଙ୍କ ହାତରେ ଅଛି । ବିଷ୍ଣୁ ନିଜ ହାତରେ ଥ୍‌ବା କାଠିର 
ଦୁଇଗୁଣ ଓ ମହେଶ୍ବର ନିଜ ହାତରେ ଥୁବା କାଠିର ତିନିଗଣଣ କାଠି 
ଉଠାଇବେ | 

ବାହାରୁ ଫେରିବା ପରେ ତୁମେ ଗୋଟିଏ କାଗଢରୁ ମନ୍ତ୍ର ପଢ଼ିବ 
ବତାଇଦେବ, ସେହି ତିନି ସାଥ୍‌ଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଜିଏ ବ୍ରହ୍ମା କିଏ ବିଷ୍ଣୁ ଓ କିଏ 
ମହେଶ୍ବର । 


ଏଥର ଦେଖ୍ବା, ତୁମେ ଏହା କିପରି ଢାଣି ପାରିବ ? ତିନିଜଣ 
ସାଥ୍‌ଙ୍କୁ ତାଙ୍କ କାମ ବୁଝାଇଦେବା ପରେ ତୁମେ ବାହାରକୁ ଯିବ ଓ ଫେରିଆସି 
ମନ୍ତ୍ର ପଢିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରିବ । ସେତେବେଳେ ତୂମେ ଆଖ୍‌ ଆଗରେ 
କାଗଜଟିକୁ ରଖ୍‌ ପ୍ଲେଟ୍‌ରେ ଥ୍‌ବା କାଠି ଉପରେ ଆଖ୍‌ ପକାଇବ । 
ଏତିକିବେଳେ ଏଥ୍‌ରେ ଥୁବା କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିନେବ ଓ ମନ୍ତ୍ର ପଢ଼ିବା 
ବାହାନାରେ କାଗଜରେ ଲେଖାଥ୍‌ବା ସାରଣୀଟି ସହିତ ଏହାକୁ 
ମେଳାଇଦେବ | ସାରଣୀଟି ଏହି ପ୍ରକାରର ହୋଇଥାଏ | 


ପ୍ରଥମ ଲୋକ ଦ୍ବିତୀୟ ଲୋକ ତୃତୀୟ ଲୋକ ପେଟ୍‌ରେ 
ଗୋଟିଏ କାଠି ଦୁଇଟି କାଠି ତିନୋଟି କାଠି ବଳିଥବା କାଠିସଂଖ୍ୟା 


DD na Rt DH DD 
୫ DD ND aD Hr 
DH DD Daa ND 
ଓ \b 6 ow HB ~~ 


ଏଠାରେ କ = ବ୍ରହ୍ମା ଖ= ବିଷ୍ଣୁ ଗ= ମହେଶ୍ବର 
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ଉଦାହରଣ ସ୍ଵରୂପ, ପେଟରେ ଯଦି ପାଞ୍ଚଟି କାଠି ବଳିଥାଏ, ତେବେ 
ତାଲିକା ଅନୁସାରେ ସେହି ଧାଡ଼ିରେ ଖ ଗ କ ଲେଖାଅଛି । ଏହାର ଅର୍ଥ ହେଉଛି 
ତୂମେ ଯାହାକୁ ଗୋଟିଏ କାଠି ଦେଇଥ୍‌ଲ ସେ ବିଷ୍ଣୁ ଯାହାଙ୍କୁ ଦୁଇଟି କାଠି 
ଦେଇଥ୍‌ଲ ସେ ମହେଶ୍ବର ଓ ଯାହାଙ୍କୁ ତିନୋଟି କାଠି ଦେଇଥ୍‌ଲ ସେ ହେଉଛନ୍ତି 


ବ୍ରହ୍ମା । 


୮. ବିନା ଗଣନାରେ କାଠି ସଂଖ୍ୟା ନିର୍ଣୟ 

ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଠାରୁ ଗୋଟିଏ ନୂଆ ନିଆଁପେଡ଼ି ସଂଗ୍ରହ କର ବା 
ବାହାରୁ ନୂଆ ପେଡ଼ିଟିଏ ଆଣ । ଦର୍ଶକଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଜଣଙ୍କୁ କୁହ ସେ 
ଲୁଚାଇକରି ଏହାର କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଗଣିବେ । ଏଥର ତାଙ୍କୁ କୁହ, ସେ ଯେଉଁ 
ସଂଖ୍ୟାଟି ପାଇଥ୍‌ବେ, ଏହାର ଏକକ ଓ ଦଶକ ଘରର ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକୁ 
ମିଶାଇବେ। ସେ ଏଥର ମୋଟ କାଠିରୁ ଏହି ଯୋଗଫଳ ସଂଖ୍ୟକ କାଠିକୁ 
ବାହାର କରିଦେବେ । ଏଥର ଦର୍ଶକଙ୍କ ହାତରୁ ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ ନେଇ ତୁମେ 
ଚଟାପଟ୍‌ ଖୋଲ । କ୍ଷଣକ ପାଇଁ ଏହାର କାଠିତକକୁ ଦେଖ୍ନେଇ ପୂଣି ଏହାକୁ 
ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ଏଥର ତୁମେ ପେଡ଼ିଟିରେ ଆରମ୍ଭରେ ଥୁବା କାଠିସଂଖ୍ୟାକୁ 
ବତାଇ ଦିଅ । 


ଏଥର ଦେଖ୍‌ବା, ଏହା କେମିତି କରିବ ! ପ୍ରକୃତରେ, ମୋଟ କାଠି 
ସଂଖ୍ୟାର ଏକକ ଓ ଦଶକ ଘରର ସଂଖ୍ୟାକୁ ଯୋଡ଼ି ଏହାର ଯୋଗଫଳ 
ସଂଖ୍ୟକ କାଠିକୁ ମୂଳ କାଠିରୁ ବାହାର କରି ନେବାପରେ ଆଉ ଯେତେ କାଠି 
ରହିବ, ତାହା ୯ର ଏକ ଗୁଣିତକ ସଂଖ୍ୟା ହେବ, ଯଥା ୯,୧୮,୨୭ ବା 
୩୬,...। ସବୁ କାଠିର ଅଧ୍କତମ ସଖ୍ଯା ୫୦ରୂ କମ୍‌ ହେବ । ତେଣୁ 
ଅବଶେଷ କାଠିର ସଂଖ୍ୟା ୯,୧୮, ୨୭,୩୬ ବା ବେଶୀରେ ୪୫ ହେବ |! 


ଆଗରୁ ତୂମେ ପେଡ଼ିରେ କାଠିଗୁଡ଼ିକର ସଂଖ୍ୟାକୁ ୯ର ଗୁଣିତକ 
ରୂପେ ଗଣିବା ଅଭ୍ୟାସ କରିଥ୍ବା ଦରକାର | ତା'ହେଲେ, ନିଆଁକାଠି ଉପରେ 
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ଅଛ ସମୟ ପାଇଁ ଆଖ୍‌ ପକାଇବା ସ୍ରମୟରେ କାଠିକୁ ନଗଣି ବି ମୋଟ 
ସଂଖ୍ୟାଟିକୁ ତୂମେ ଅନୁମାନ କରି ଜାଣି ହେଇପାରିବ । ଏହାଦ୍ଵାରା ନିଆଁପେଡ଼ିର 
ଖାଲି ଓ କାଠିଭରା ସ୍ଥିତିକୁ ଦେଖ୍‌ ତୁମେ ଯାଦୁ ଦେଖାଇ ପାରିବ । 


୯. ନିଆଁପେଡ଼ିରେ ବାଜା 


ତୂମେ ଚାରିଟି ଖାଲି ନିଆଁପେଡ଼ି ଓ ଗୋଟିଏ ଅଧାଭରା ପେଡ଼ି 
ଯୋଗାଡ଼ କର । ଏହି ଅଧାଭରା ପେଡ଼ିଟିକୁ ରବର୍‌ ବେଣ୍ଡ ସହାୟତାରେ 
ଡ଼ାହାଣ ହାତର ମଣିବନ୍ଧରେ ବାଛିଦିଅ। ପୂରା ହାତବାଲା ଶାର୍ଟ୍‌ ପିଛିଥ୍‌ଲେ ଏହା 
ଶାର୍ଟର ହାତ ତଳେ ଲୁଚିଯିବ । 


ଏଥର ତୁମେ ଦର୍ଶକମାନଙ୍କ ଆଗକୁ ଖାଲି ନିଆଁପେଡ଼ିଗୁଡ଼ିକୁ ଧରି 
ଯାଅ । ତିନୋଟି ଡ଼ବାକୁ ବୀ ହାତରେ ହଲାରକରି ବତାଇଦିଅ ଯେ ଏଗୁଡ଼ିକ 
ଖାଲି; ତେଣୁ ଏଥ୍‌ରୁ କୌଣସି ଶଦ୍ଦ ବାହାରୁ ନାହିଁ । ଏଥର ଚତୁର୍ଥ ପେଡ଼ିଟିକୁ 
ଡ଼ାହାଣ ହାତରେ ଧରି ହଲାଅ । ମଣିବନ୍ଧରେ ବନ୍ଧାଥ୍‌ବା ଅଧାଭରା 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟିର ଶବ୍ଦରୁ ମନେ ହେବ ଯେ, ହାତରେ ଧରାଯାରଥ୍‌ବା ପେଡ଼ିଟିରେ 
କାଠି ଯୋଗୁଁ ଏପରି ଶହ ଶୁଭୁଛି । 
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ଏଥର ଚାରଟି ଯାକ ପେଡ଼ିକୁ ମିଶାଇଦିଅ । ଜଣେ ଦର୍ଶକଙ୍କୁ କୁହ 
ଯେ, ସେ ଯେ କୌଣସି ଗୋଟିଏ ଡ଼ବାକୁ ଉଠାଇବାର ସୁଯୋଗ ପାଇବେ । 
ଥରକରେ ହିଁ ତାଙ୍କୁ କାଠି ଭରା ଡ଼ବାଟିକୁ ଉଠାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ । ଏଥ୍‌ରେ 
ଦର୍ଶକଜଣକ ନିଶ୍ଚୟ ବିଫଳ ହେବେ | କାରଣ କେଉଁଥ୍‌ରେ ବି କାଠି ନଥ୍ବ ! 
ସବୂ ନିଆଁପେଡ଼ିକୁ ଏକାଠି କରିବା ପରେ ତୂମେ ଯେ କୌଣସି ପେଡ଼ିକୁ ଡ଼ାହାଣ 
ହାତରେ ଧରି ହଲାଇବା ମାତ୍ରେ ଏଥ୍‌ରୁ ଶହ ଶୁଣିବାକୁ ମିଳିବ । କିନ୍ତୁ କୌଣସି 
ଦର୍ଶକ ବି କାଠିଭରା ଦିଆସିଲିଟିକୁ ଠାବ କରିପାରିବ ନାହିଁ । 


୧୦. ଗଣ୍ତିଲିରେ କେତୋଟି କାଠି ? 


ତୂମ ଦର୍ଶକ ସାଥୁମାନଙ୍କୁ କେତୋଟି ନିଆଁପେଡ଼ି ଦିଅ। ତାଙ୍କୁ କୁହ 
ସେମାନେ ନିଜ ପେଡ଼ିଟିର କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଗୋପନରେ ଗଣିନେବେ । ଏଥର 
ସମସ୍ତଙ୍କର କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ଏକାଠି କରି ଗୋଟିଏ ରବର୍‌ ବେଣ୍ଠ୍‌ ଦ୍ଵାରା ଏହାକୁ 
ଗଣ୍ଚିଲି ରୂପେ ବଵାନ୍ଧିଦିଅ । 


ସେମାନଙ୍କୁ କୁହ, ଗଣ୍ତିଲିର ବାହାର ପରିଧ୍‌ରେ ଥୁବା କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ 
ସେମାନେ ଗଣି ଦେଖ୍ବେ । ତାଙ୍କୁ ସଂଖ୍ୟାଟି ପଚାର । ତୂମେ ଗଣ୍ଡିଲିର ବାହାର 
ପରିଧ୍ର ସଂଖ୍ୟା ଶୁଣିବା ପରେ ମୋଟ କାଠି ସଂଖ୍ୟାକୁ ବତାଇ ଦେଇପାରିବ । 
ସମସ୍ତେ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟ ହୋଇଯିବେ । 


ତୂମେ ଏହା କିପରି ଜାଣିପାରିବ ? ପ୍ରକୃତରେ କାଠିଗ୍ରଡ଼ିକୁ ଗଣ୍ଡିଲିରେ 
ବାନ୍ଧିଲେ ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କାଠି ଚାରିପାଖରେ ୬ଟି କାଠି ରହେ । ତୃତୀୟ 
ଘେରରେ ୧୨ଟି କାଠି ରହେ। ଚତୁର୍ଥ ଘେରରେ ୧୮ଟି କାଠି । ଏହି ରୀତିରେ 
ପ୍ରତି ଘେରରେ ୬ଟି ଲେଖାଏଁ କାଠି ବଢିଚାଲେ । ତେଣୁ କ୍ରମଟି ଏହି ପ୍ରକାରର 
ହୋଇଥାଏ - ୧,୬,୧୨,୧୮,୨୪,୩୦,.....| 
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ଧରାଯାଉ ତୁମ ସାଥ୍‌ ବତାଇଲେ ଯେ ଗଣ୍ଡିଲଟିର ପରିଧ୍‌ର କାଠି 
ସଂଖ୍ୟା ୨୪। ତେବେ ତୁମେ ମନେ ମନେ ମିଶାଇଦେବ ୧ + ୬ + ୧୨ + 


୧୮ + ୨୪। ଏହା ଅନୁସାରେ ତୁମେ ବତାଇଦେଇ ପାରିବ ଯେ ଗଣ୍ଡିଲିରେ 
ମୋଟ କାଠି ସଂଖ୍ୟା ୬୧ ହେବ । 


ଏହାକୁ ବତାଇବାର ଏକ ଗାଣିତିକ ସୂତ୍ର ବି ଅଛି । ସୂତ୍ରଟି ହେଉଛି : 
( କ + ୩)” । ଏଥ୍‌ରେ “କଂ ଗଣ୍ଡିଲିର ବାହାର ପରିଧ୍‌ରେ ଅବା କାଠି 

୧୨ ସଂଖ୍ୟା। ଧରାଯାଉ ‘କ”'ର ପରିମାଣ ୨୪। ତା'ହେଲେ ମୋଟ 
କାଠି ସଂଖ୍ୟା ହେଉଛି : 


(୨୪+୩)”  ୨୭×୨୭ _ ୭୨୯ 


୧୨ ୧୨ ୧୨ 


= ୬୦,୭ = ୬୧ 


ତେଣୁ ମୋଟ କାଠି ସଂଖ୍ୟା ହେଉଛି ୬୧ । 
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୫୭ 


ନିଆୀଁପେଡ଼ିରେ ଖେଳଣା 
୧. ନିଆଁପେଡ଼ିର ଦଉଡ଼ bh 
କ'ଣ କ'ଣ ଦରକାର : ଗୋଟିଏ ଖାଲି ନିଆଁପେଡ଼ି, ଦେଢ ମିଟର ଲମ୍ବର ମୋଟା 
ସୂତା, ଗୋଟିଏ ମୋଟା ଛୁଞ୍‌, ଗୋଟିଏ ଠେକୁଆ ବା କୁକୁର ପରି ଦଉଡ଼ୁଥ୍ବା- 
ଜୀବର ଚିତ୍ର । 


କ'ଣ କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ : 
ପ୍ରଥମେ ନିଆଁପେଡ଼ିଟିକୁ 
ଆଣ । ଏହାର ବାରୂଦ 
ଲାଗିଥ୍ବା ଉଭୟ ପଟେ 
ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡରୁ ଦେଢ 
ସେ.ମି. ଛାଡ଼ି ଗୋଟିଏ 
ଲେଖାଏଁ କଣା କର୍‌ର( ଚିତ୍ର 
୧)। 

ମୋଟା ସୂତାଟିକୁ ଛୁଞ୍ରେ 
ଗଳାଇ ଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖା ଯାଉଥ୍ବା 
ଅନୁସାରେ, ଚୁଞ୍କୁ 
ଆଗର କଣା ଭିତରେ 
ଗଳାଇ ଆର ମୁଣ୍ଡରେ 
ବାହାର କରିଦିଅ । ସୂତାର 


ଦୂଇମୁଣ୍ଡକୁ ମିଶାଇ 
ଗଣ୍ଡିଟିଏ ପକାଇଦିଅ । 
(ଚିତ 9,୩,୪,୫) 


ଏଥର ଖେଳଣାଟି ତିଆରି 
ହୋଇଗଲା । 
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ଦୁଇ ହାତରେ ସୂତାକୁ ଧର (ଚିତ୍ର ୬) । ବୀ ହାତକୁ ଆରାମରେ 
ଆଗ ପଛ ଚଳାଅ । ନିଆଁପେଡ଼ିଟି ଏଥର ବୀ ପଟକୁ ଘୁଞ୍ଚାଲିବ। ଏହାର ବୀ 
ମୁଣ୍ଡରେ ପହଞ୍ଚଯିବା ପରେ ଏହାକୁ ହାତରେ ଘୁଞ୍ଚାଇ ପୁଣି ଡ଼ାହାଣ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ନେଇଯିବ । 

ଚାହିଁଲେ ତୁମେ ଚିତ୍ର-୭ ଅନୁସାରେ ଗୋଟିଏ ଦଉଡ଼ୁଥ୍ବା ଜୀବର 
ଚିତ୍ରକୁ ବି ନିଆଁପେଡ଼ିର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ ଲଗାଇ ଦେଇ ପାରିବ । ଚିତ୍ର-୮ 
ପରି ଦିଆସିଲିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ କାନ୍ଧର କଣ୍ଟାରେ ଲଗାଇ ଦିଆଯାଇ ପାରିବ । 
ନିଆଁପେଡ଼ିଟି ଉପରକୁ ଉଠିବା ସମୟରେ ଦେଖ୍ବାକୁ ବେଶ୍‌ ମଜା ଲାଗିବ । 


୨. ନିଆଁପେଡ଼ି ଡ଼ମ୍ବରୁ 
କ'ଣ ଜ'ଣ ଦରଜାର : ଗୋଟିଏ ଖାଲି ନିଆଁପେଡ଼ି, ୫ ମି.ମି. ମୋଟେଇର 
ଗୋଟିଏ ବାଉଁଶ ବାଡ଼ି, ଗୋଟିଏ ମୋଟା ସୂତା ଓ ଗୋଟିଏ ଗୋଡ଼ି । 


ଜେମିତି କରିବ : ପ୍ରଥମେ ନିଆଁପେଡ଼ି ମଝିରେ ଗୋଟିଏ କଣା କରାଯିବ । 
ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିଟିକୁ ଏହା ମଧ୍ୟରେ ପୂରାଯିବ (ଚିତର-୨ ) ସୂତାଟିକୁ ନିଆଁପେଡ଼ି 
ମଝିରେ କଷିକରି ବନ୍ଧାଯିବ । ଏହାର ଆର ମୁଣ୍ଡରେ ଗୋଟଏ ଛୋଟ ଗୋଡ଼ 
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ବନ୍ଧାଯିବ (ଟିତୁ -୩) । ସୂତାଟିର ଖୋଲାମୂଣ୍ଡଟି ସେତିକି ଲମ୍ବା ରଖାଯିବ, 
ଯେପରି ଗୋଡ଼ିଟି କଡ଼କୁ ଘୂରିବା ପରେ ନିଆଁପେଡ଼ିର ଚଉଡ଼ା ପଟଟିରେ 
ବାଡ଼େଇ ହେବ । 


ଏଥର ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିଟିର ତଳ ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଘୂରାଅ ଓ ନିଜ 
ମନପସନ୍ଦ ତାଳରେ ଡ଼ମ୍ବରୁ ବଜାଅ | 


୩. ନିଆଁପେଡ଼ିରେ ଝୂମୁକା 
କ'ଣ କ'ଣ ଦରକାର : ଦୂଇଟି ଖାଲି ନିଆଁପେଡ଼ି, ଗୋଟିଏ ଛୋଟିଆ ବାଉଁଶ 
ବାଡ଼ି, ୮-୧୦ ଟି ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି | == 


କେମିତି କରିବ : ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିଟିର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ ଦୁଇଫାଳ କରିଦିଅ | ଦଇ 


ନିଆଁପେଡ଼ିକୁ ପାଖାପାଖି ଲଗାଇ ଧର । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଇଥ୍‌ବା ପରି ବାଉଁଶ 


ou 


ଫାଳରେ ଦୁଇ ପେଡ଼ିର ଭିତରକୁ ଚାପିଧର (ଚିତ ୩)। ଦୂଇ ପେଡ଼ି ଭିତରେ 
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କିଛି କିଛି ଗୋଡ଼ି ପକାଇ ପେଡ଼ି ମୁହଁକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ (ଚିତ -୪) । ଏଥର 
ଝୁମୁକା ତିଆରି ହୋଇଗଲା । ବାଉଁଶ ବାଡ଼ିଟିକୁ ହାତରେ ଧରି ଘୂରାଇଲେ ଏହା 


ଝୂମ୍‌ ଝୁମ୍‌ ହୋଇ ବାଜିବ । ଛୋଟ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଏହା ଏକ ଭଲ ଉପହାର 
ହୋଇପାରିବ । 


୪. ନିଆଁପେଡ଼ି ଟିକ୍‌ଟିକି 

କ'ଣ କ'ଣ ଦରକାର : ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ିର ଭିତର ପେଡ଼ି, ଦୁଇଟି ରବର 
ବେଶ୍‌, ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠି । 

କେମିତି କରାଯିବ : ନିଆଁପେଡ଼ିର ଭିତର ପେଡ଼ିଟି ଭପରେ ଦୃଇଟି ରବର୍‌ ବେଣ୍ଟ 
ଲଗାଇ ଦିଅ (ଚିତ୍ର- ୨) । ଏହି ରବର୍‌ ଫିତା ମଝିରେ ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠି 
ରଖ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ଘୂରାଇ ଚାଲ, ଯେପରି ଏହା ଅନେକ ଥର 
ମୋଡ଼ି ହୋଇ ରବରଟି ଟାଣ ଲାଗିବ (ଚିତର-୪) ! 


ଏଥର ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ବୃଢା ଆଙ୍ଗୁଠି ଓ ମଝି ଆଙ୍କୁଠି ମଝିରେ 
ପେଡ଼ିଟିକୁ ଧରି ବିଶି ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଵାରା କାଠିଟିକୁ ଚାପିଧର । ତା'ପରେ ବିଶି 
ଆଙ୍କୁଠିଟିକୁ କାଠିର ଉପରୁ ହଟାଇନିଅ । ଏହା ସୁନ୍ଦର ଟିକ୍‌ ଟିକ୍‌ ଶଦ୍ଦ କରି 


— 


ଟି 
ଘୂରିଚାଲିବ । ଏହା ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳଣାର କାମ କରିବ । 
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୫. ନିଆଁପେଡ଼ିରେ ମାପ 

ଏହା ନିଆଁପେଡ଼ିର ଏକ ଭଲ ଉପଯୋଗିତା ହୋଇପାରେ । 
ସାଧାରଣତଃ ନିଆଁପେଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ ଏତେ ଅଧ୍କ ସଂଖ୍ୟାରେ କାମରେ ଲାଗେ 
ଯେ, କାହାକୁ ବି ଜିଆଁପେଡ଼ି ମିଳିବାରେ ଅସୁବିଧା ହୋଇନଥାଏ । ଏହାର 
ଆକାର ବି ଏକ ବିଶେଷ ଧରଣର ହୋଇଥାଏ । ତେଣୁ ଏହାକୁ ଆମେ ଏକ 
ମାପ-ଏକକ ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବ । ଏ ବିଷୟରେ କିଛି ତଥ୍ୟ 


ଜାଣିବା । —— 
4 oo 4 ଚି 
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ee 


ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ି ପ୍ରାୟ ୨ ରଞ୍ଜ ଲମ୍ବା ହୋଇଥାଏ । 
ତେଣୁ ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ିକୁ ୨ ଇଞ୍ଚ ବା ୫ ସେ.ମି. ର ଏକ ସଠିକ୍‌ ମାପକ 
ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇ ପାରିବ । 
- ୬ଟି ପେଡ଼ିକୁ ଧାଡ଼ିରେ ଲଗାଇ ରଖ୍ଲେ ଏହା ୩୦ ସେ.ମି. ବା ଏକ 
ଫୁଟର ମାପ ଏକକ ରୂପେ ବି କାମ କରିପାରିବ । Q 
- ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠି ପ୍ରାୟ ୨. ମି.ମି. ମୋଟା ହୋଇଥାଏ । ଏହାକୁ ୨ 
ମି.ମି. ମାପର ଏକ ଏକକ ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । 
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- ଗୋଟିଏ ନୂଆ ନିଆଁ ପେଡ଼ିର ଓଜନ ପ୍ରାୟ ୧୦ ଗ୍ରାମ୍‌ ହୋଇଥାଏ । 
- ୫ ୦ଟି ଜଳି ନଥ୍ବା ନିଆଁକାଠିର ଓଜନ ପ୍ରାୟ ୫ ଗ୍ରାମ ହୋଇଥାଏ । 
- ଗୋଟିଏ ନିଆଁକାଠିର ଓଜନ ପ୍ରାୟ ୧ ଗ୍ରାମ୍‌ ହୋଇଥାଏ । ତେଣୁ 
ଏହାକୁ ୧ ଗ୍ରାମ ଓଜନ ମାପର ଏକ ଏକକ ରୂପେ ଧରାଯାଇ ପାରିବ । 


ଗ. ଆୟତନ 

ଗୋଟିଏ ନିଆଁପେଡ଼ିରେ ପ୍ରାୟ ୨୦ ମିଲିଲିଟର ପାଣି ଧରିଥାଏ । 
ତେଣୁ ଆମେ ଏହାକୁ ୨୦ ମିଲିଲିଟର ମାପର ଏକ ଏକକ ରୂପେ ବ୍ୟବହାର 
କରିପାରିବା । ଏଥ୍‌ରେ ପାଣି ନେଇ ଆମେ ଗିଲାସ, ପେଟ, ଲୋଟା, ମଗ୍‌, 


କପ୍‌, ଆଦି ପାତ୍ରର ଆୟତନ ବି ମାପିପାରିବା । 
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୬. ଜାଠି କାରିଗରୀ 
କ'ଣ କ'ଣ ଦରକାର : ସାଇକେଲ୍‌ ଭଲ୍ଭ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ୨ ମିଟର, ନିଆଁ କାଠି, 
ଗୋଟିଏ କଇଁଚି ଓ ବେଡ଼୍‌ ! 


କେମିତି କରିବା : ପ୍ରଥମେ ନିଆଁକାଠିର ବାରୁଦକୁ ଛଡ଼ାଇବାକୁ ପଡ଼ିବ। ତେଣୁ 
ନିଆଁକାଠି ବଦଳରେ ଖଡ଼ିକା କାଠିକୁ ପାଲିସ୍‌ କରି ବି ଏହା କରାଯାଇପାରେ । 
ଏକା ଆକାରର ଏହି କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ କାଠିକୁ କାଠି ଯୋଡ଼ି ପାରିବା । 
ତିନୋଟି କାଠିକୁ ଯୋଡ଼ାଯିବା ପରେ ଏହାକୁ ମୋଡ଼ି ଏହାର ଦୂଇ ମୁହଁକୁ 
ଯୋଡ଼ିଦେଲେ, ଏକ ସୁନ୍ଦର ତ୍ରିଭୁଜ ମିଳିଯାଇ ପାରିବ ! 
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ସେହି ପରି ଚାରି, ପାଞ୍ଚ ବା ଛଅ ସଂଖ୍ୟକ କାଠିକୁ ଯୋଡ଼ି ଓ ମୋଡ଼ି 
ଆମେ ଯଥାକ୍ରମେ ଚତୁର୍ଭୂଜ ପଞ୍ଚଭୁଢ ବା ଷଢଭୂଜ ଆଦି ଆକାର 
ବନାଇପାରିବା । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ୍ନ କ୍ରମରେ ସଜାଇ ଆମେ ସୁନ୍ଦର ଆକୃତି ମାନ 
ବି ପାଇପାରିବା ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ତ୍ରିଭୁଜ ବିଶେଷ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ମନେ ହେବ । 
କାରଣ ଏହି ରକମର ସବୁ ଆକାର ମଧ୍ୟରେ ତ୍ରିଭୁଜ ହିଁ ସବୁଠୁ ଶର୍ରିଶାଳୀ 
ହୋଇଥାଏ ଓ ଏହା ସବ୍ରଠୂ ବେଶୀ ଭାର ସମ୍ଭାଳି ପାରେ । ତେଣୁ ଅନେକ ଭାର 
ସମ୍ଭାଳିବା କାମରେ ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରକୁ ଗୁରୁତ୍ଵ ଦିଆଯାଇଥାଏ । ବିଶେଷ କରି, 
ପୋଲ, ଘରର ଛାତ, ଆଦି ତିଆରିରେ ତ୍ରିଭୁଜ ଆକାରକୁ କାମରେ 
ଲଗାଯାଇଥାଏ। 

ଏଥର ଏହି ତ୍ରିଭୂଜକକୁ ନେଇ ଆଉ କେତେକ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ଆକୃତି ବନାଇ 
ଦେଖ୍ବା । 


ଗମୂଜ ତିଆରି (ଜିଓ ଡ଼େସିକ୍‌ ଡ଼ୋମ୍‌) 

ଆମେ ତ୍ରିଭୁଜ ବ୍ୟବହାର କର ଏହି ଆକୃତିଟିକୁ ପାଇପାରିବା । ତ୍ରିଭୁଜ ସବୂଠୂ 
ଟାଣୁଆ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ତ୍ରିଭୁଜରେ ତିଆରି ଗମ୍ବଜ ଆକୃତିଟି ବି ବହୁତ ଟାଣୁଆ! 
ହୋଇ ପାରିଆଏ । କିନ୍ତୁ ତ୍ରିଭୁଜ ସହିତ ତ୍ରିଭୂଜକୁ ଯୋଡ଼ିବା କିପରି ? 


ସେଥ୍ପାଇଁ ଏକ ସୁନ୍ଦର କୌଶଳ ଅଛି । ଏଥ୍‌ପାଇଁ କିଛି ନିଆଁକାଠି ସହିତ 
ଭାଲ୍ଭ୍‌ ଟ୍ୟୁବ୍‌ ଓ ବଡ଼ ମୋଟା ଛୁଞ୍‌ ଦରକାର । 
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ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଭାଲ୍ଭ୍‌-ଟ୍ୟୁବକୁ ୨ ସେ.ମି. ଲମ୍ବରେ କାଟିବାକୁ ହୁଏ । 
ଗୋଟିଏ ଟୁକୁଡ଼ାକୁ ଛୁଞ୍ରେ ଗଳାଇବା ପରେ ଆଉ ଏକ ଟୁକୁଡ଼ାର ଦୃଇ ମୁଣ୍ଡକୁ 
ଭିଡ଼ିଧରି ଏହାର ମଖି ଭାଗରେ ଛୁଞ୍ଟିକୁ ଲମ୍ବ ଭାବରେ ପୂରାଯାଏ । ଏହାକୁ 
ଆର ଟ୍ଯୁବ୍‌ଟି ଉପରେ ଚଢାଇ ଦିଆଯାଏ । 


ଏହା ଏକ “ + ” ଆକାର ସ୍ଷି କରେ । ଏଥର ଗୋଟିଏ ଜାଗାରେ 
୪ଟି କାଠି ଯୋଡ଼ାଯାଇ ପାରିବ । ତା'ପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଟ୍ଯୁବ୍‌କୁ ଏହି 
ଧାରାରେ ବୁଞ୍‌ ଭିତରେ ପୂରାଯିବ । ତଳ ଟ୍ଯୁବ୍‌ର ଗୋଟିଏ ପଟେ ଛୋଟ 
କାଠିଟିଏ ଭରି କରାଯିବ । ଏହି ମୁଣ୍ଡଟିକୁ ଏହା ଉପର ଟ୍ଯୁବ୍‌ର ମଝିକଣା 
ଦେଇ ଉପରକୁ ଉଠାଯିବ । ଏହା ସହିତ ଟ୍ର୍ଯବ୍‌ଟିକୁ ବି ଉପରକୁ ଭିଡ଼ି 
ଦିଆଗଲେ ଗୋଟିଏ “ଛଅ ମୁହଁବାଲା ଛକ” ମିଳିଯିବ । ଏହାର ଛଅ ମୁଣ୍ଡରେ 
ଛଅଟି କାଠି ଲଗାଯାଇପାରିବ । 
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ପଞ୍ଚମ ଭାଗ 
ନିଅ କାଠିରେ ଖେଳ 


e. ଧାଡ଼ିକି ଧୋକଡ଼ 

ଏହା ଏକ ମଜାଦାର ଖେଳ, ଯେଉଁଥ୍‌ରେ ଯଥେଷ୍ଟ ମୁଣ୍ଡ ଖଟାଇବାକୁ 
ହୋଇଥାଏ । ଏଥ୍‌ପାଇଁ ଏଗାରଟି କାଠି ଦରକାର ହୋଇଥାଏ ! ଏହି ଏଗାରଟି 
କାଠିକୁ ମଝିରୁ ଭାଗ ଦେଲେ ଆମକୁ ବାଇଶଟି କାଠି ଖଣ୍ଡ ମିଳିଯିବ । ଏଥ୍‌ରୁ 
ଅଧାକ କେବଳ ସାଦା କାଠି ରହିବ । ଆର ଅଧାକର ମୁଣ୍ଡରେ ବାରୂଦ 
ବୋଳା ହୋଇ ରହିଥ୍ବ। ଏହି ଦୂଇଭାଗକୁ ଦୁଇ ଜଣ ପିଲା ଅଲଗା ଅଲଗା 
ନେବେ । ତଳ ଚିତ୍ର ପରି ଚଟାଣରେ ଖଡ଼ି ଦ୍ଵାରା ଏକ ଆକୃତି ଅଙ୍କାଯିବ । 
ଏଥ୍‌ରେ ତିନୋଟି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ରହିବ ଏବଂ ଚାରିଟି ଗାର ଦ୍ଵାରା ସବୃତକ ଯୋଡ଼ା 
ହୋଇ ରହିବ । ଏଥ୍‌ରେ ସମୁଦାୟ ୨୪ଟି ଘର ମିଳିବ । ଏହି ଖେଳରେ 
ମୂଳକାମ ହେଉଛି ନିଜର ତିନୋଟି କାଠିକୁ ଧାଡ଼ିରେ ରଖ୍ବା | ଜଣେ ଏହି ପରି 
“ଧାଡ଼ି ବନାଇପାରିଲେ ସେ ଆର ଖେଳାଳୀର ଗୋଟିଏ ଖୋଲା 
ଦାନର( କାଠି )କୁ ଖାଇ ଦେଇପାରିବ (ଉଠାଇନେବ) । ଏହିପରି ଅଧ୍କରୁ 
ଅଧ୍କ ଧାଡ଼ି ବନାଇ ସେ ଅପର ପକ୍ଷକୁ ଅଚଳ କରି ଦେଇପାରିବ । 
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ଏଥ୍‌ରେ ଜଣକା ଥରକେ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏଁ କାଠି ବସାଇବେ ଓ 
ଧାଡ଼ି ବନାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ । ଏଥ୍‌ ସହିତ ଅପର ପକ୍ଷର ଧାଡ଼ି 
ବନାଇବାକୁ ବି ରୋକିବାକୁ ପଡ଼ିବ, ଏଥ୍ପାଇଁ ଯଥେଷ୍ଟ ସତର୍କତାର ସହ ଚିନ୍ତା 
କରିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । ନିଜର ସବୁତକ ଦାନର୍( କାଠି )କୁ ଘରେ ବସାଇ ଦେବା 
ପରେ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ ଗୋଟିଏ ପରେ ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ ଘୁଞ୍ଚାଇ ପାରିବେ । 


ଏଥୁରେ ସବୁଠୁ ସୁବିଧା ସମୟ ଆସେ, ଯେତେବେଳେ ‘ଧାଡ଼ିକି 
ଧୋକଡ଼”' ନାଚେ । ଅର୍ଥାତ୍‌ ଜଣକର ଦୂଇଟି ଧାଡ଼ି ପାଖାପାଖି ଗଢା 
ଯାଇପାରିଲେ, କେବଳ ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ ଏପାଖ ସେପାଖ କରି ବିପକ୍ଷ ସାଥ୍‌ର 
ସବୁ ଦାନାକୁ ଖାଇଦେଇ ହୁଏ । 


୨. କାଠି ଉଠା ଖେଳ : 

ଏଥୁରେ ପେଡ଼ିଏ କାଠି ଲୋଡ଼ା ହୁଏ । ଏଥ୍‌ରୁ ଗୋଟିଏ କାଠିକୁ କଳା ରଙ୍ଗର 
କରିବାକୁ ହୁଏ । ବାକି ୫ଟି କାଠିକୁ ନାଲି, ୫ଟିକୁ ଶାଗୁଆ ଓ ୫ଟିକୁ ହଳଦିଆ 
ରଙ୍ଗର କରିବାକୃ ହୁଏ । ବାକି ସବୁ କାଠି ଧଳା ରଙ୍ଗର ହେଇଥାଏ । ଏଥ୍‌ରେ 
ରଙ୍ଗ ଅନୁସାରେ ପ୍ରତ୍ୟେକ କାଠିର ଏକ ସ୍ଵତନ୍ତ୍ର ମୂଲ୍ୟ ଆଏ । କଳା କାଠିର 
ମୂଲ୍ୟ ସର୍ବାଧ୍କ ୫ ହୋଇଥାଏ । ଏହା ତଳକୁ ନାଲି ରଙ୍ଗ ୪, ଶାଗୁଆ ରଙ୍ଗ ୩, 
ହଳଦିଆ ରଙ୍ଗ ୨ ଓ ସାଦା କାଠିର ମୂଲ୍ୟ ୧ ହୋଇଥାଏ । 
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ଏହି ଖେଳଟିକୁ ଏକା ଥରକେ ୨ରୂୁ ୪ ଜଣ ପିଲା ଖେଳି ପାରିବେ । ` 
ଖେଳଟିକୁ ଆରମ୍ଭ କରିବା ପିଲା ସବୃତକ କାଠିକୁ ମୁଠାଇ ଧରି ଏହାକୁ ଧୀରେ 
ତଳେ ଛାଡ଼ିଦିଏ । କାଠିତକ ଏଣେତେଣେ ବିଛାଇ ହୋଇପଡ଼େ । ଏଥର 
ତା'କାମ ହୁଏ, ସେ ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟାଏ କାଠିକୁ ଉଠାଇ ନିଜର କରିବ। 
ଜିନ୍ଧ ସର୍ଗ ହେଉଛି, କାଠିଟିଏ ଉଠାଇବା ସମୟରେ ଏହାକୁ ବାଜି ଆଉ 
କୌଣସି କାଠି ବି ହଲିବ ନାହିଁ । ଯଦି କୌଣସି କାଠି ହଲିଯାଏ, ତେବେ ସେ 
କାଠି ଉଠାଇବାର ସୁଯୋଗ ହରାଏ । ତା'ପରେ ତା” ପାଖ ପିଲା କାଠି 
ଉଠାଇବାର ସୂଯୋଗ ପାଏ । ଏହି କ୍ରମରେ ଜଣଙ୍କ ପରେ ଜଣେ କାଠି 
ଉଠାଇଚାଲନ୍ତି । ସବ କାଠି ସରିଯିବା ପରେ ସମସ୍ତଙ୍କର କାଠିର ମୃଲ୍ଯକୁ 
ଗଣାଯାଏ । ଯାହାର କାଠି ମୂଲ୍ୟ ସବ୍ରଠୂ ବେଶୀ ହୁଏ, ସେ କାଠିଗୁଡ଼ିକୁ ତଳେ 
ପକାଇ ପ୍ରଥମେ କାଠି ଉଠାଇବାର ସୁଯୋଗ ପାଏ । 7 
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PC ~~ PEP = = 
ଶକ୍ଷାସନ୍ଧାନର କଚ ଗତବଧୂ 


ଏହି ଗତିବିଧ୍‌ ପୁସ୍ତକଟିର ଅଙ୍ଗସଜା କରିଛନ୍ତି ଭୁବନେଶ୍ବରର ପ୍ରମୂଖ 
ଶିକ୍ଷାପ୍ରେମୀ ଅନୁଷ୍ଠାନ ଶିକ୍ଷାସନ୍ଧାନ' । ମାନବିକ ଓ ଶିକ୍ଷାସନ୍ଧାନର୍‌ମିଳିତ 
ସହଯୋଗରେ ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପକିରେ କେତେକ ମିଳିତ ପ୍ରୟୋଗ କରାଯାଉଛି । 
ଏଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ୟରେ ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପର୍କୀୟ ରଚନା, ପ୍ରକାଶନ ଓ ବିତରଣ 
ଅନ୍ୟତମ । ଏହାଛଡ଼ା ଶିକ୍ଷାର ଗୁଣାତ୍ମକ ବିକାଶ ପାଇଁ ଶିକ୍ଷକମାନଙ୍କ ସହ 
ସମ୍ପର୍କ ଓ ଆଲୋଚନା, ଶିକ୍ଷକ ତାଲିମ କର୍ମଶାଳା, ଶିକ୍ଷାର୍ଥୀଙ୍କ ପାଇଁ ଶିବିର, | 
ଆଲୋଚନା ଚକ୍ର ଆଦି ବି କରାଯାଉଛି । ଶିକ୍ଷାସନ୍ଧାନ ତରଫରୁ ଓଡ଼ିଆ 
ଭାଷାରେ ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପର୍କୀୟ କେତେକ ଉପାଦେୟ ପୂସ୍ତକ ପ୍ରକାଶ କରାଯାଇଛି । 


ସେଗୁଡ଼ିକ ହେଉଛି 


ଜଣେ ଶିକ୍ଷକଙ୍କୁ ଚିଠି ଟ., ୬୦/- 
ମୋ ହୃଦୟ ପିଲାଙ୍କ ପାଇଁ ଟ. ୬୦/- 
ଶିକ୍ଷା ବିତର୍କ ଟ. ୩୬/- 
ମୁଁ, ରିଗୋବେର୍ଟା ମେଞ୍୍‌ ଟ. ୧୦୦/- 
ୟସ୍ନାୟା ପୋଲ୍ୟାନା ଟ. ୬୦/- 
ପୃଥ୍ବୀର ପିଲାଦିନେ ଟ. ୨୫/- 
ଜଙ୍ଗଲ ଚିଠି ଟ. ୫୦/- 
ବିକାଶ ବିତର୍କ ଟ. ୨୦/- 


ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ମସ୍ତିଷ୍କ ନୁହେଁ ,ହୃଦୟ 
ଶିକ୍ଷା ଓ ଚେତନାର ବାର୍ଗାବହ - ଶିଖା (ଦିମାସିକ ପତ୍ରିକା ) 
ଶିକ୍ଷା ସମ୍ବାଦ ( ତ୍ରୟମାସିକ) 


ଶିକ୍ଷା ସମ୍ପୀୟ ଏହି ରକମର କିଛି ଉପାଦେୟ ପୂସ୍ତକ ଉଭୟ 
ଶିକ୍ଷାସନ୍ଧାନ ଓ ମାନବିକ ଠାରେ ମିଳିପାରିବ । 7, 
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